SUMMA_DIABOLOGICA 
IZVORI KAOS--GNOSTICIZMA 


Govoriti o Kaosu znači govoriti o Ništavilu, ali 
Ništavilo nije prazno. 

Unutar Kaosa postoje svjetlost i tama, dobro i zlo, 
ljepota i ružnoća, zakon i bezakonje, biće i ne- 
bitak. Govoriti o Kaosu znači govoriti o 
pomiješanim suprotnostima. Kaos se sastoji od 
bića i nebića u savršenom spoju, pa je stoga 
nemoguće reći išta racionalno o Praznini. Mislilac 
mora posegnuti za mistikom da bi konteplirao o 
jedinstvu bića i nebića (logičko uočavanje poznaje 
dva stanja: Jest i Nije, od kojih jedno mora 
postojati odvojeno od svoje suprotnosti). Ali to je 
priroda Bezdana - oblik i bezobličnost u jedinstvu. 


UVIJAJUĆA TIAMAT 


Kaos je poput velikog uvijajućeg zmaja Tiamat i 
svaki od njegovih različitih dijelova sastoji se od 
manjih zmajeva, i ad infinitum, od kojih svaki radi 
za individualnu dobrobit i dobrobit cjeline. 

Svaka od mnoštva zmija održava svoju 
individualnu svrhu i izraz unutar Ništavila. Budući 
da je Kaos sam po sebi mješavina postojanja i 


nepostojanja, možemo ga s pravom nazvati 
bazenom potencijala, što znači da Ništavilo sadrži 
potencijal postojanja. 


TIAMAT UBIJENA 


Neka sotonistički adept razmotri što znači 
postojati. Jedinstvena priroda Kaosa mora se 
podijeliti, to vodi razdvajanju kvaliteta koje 
rezultiraju postojanjem — stanjem koje 
identificiramo kao stvarnost. Dok je Kaos 
mješavina potencijala, stvarnost je ostvarenje tih 
potencijala. Stvarnost, koja se u kaos-- gnostičkoj 
tradiciji naziva i Kozmos, je Ništa koje je postalo 
Nešto. Dok su postojali u Kaosu svjetlo i tama su 
bila jedno, unutar Kozmosa svjetlo i tama su 
dvoje. Kozmos je dio Kaosa, ali kako je Nešto 
nastalo iz Ništa? 


Nešto, ili bolje rečeno sve stvari, proizašle su iz 
Kaosa u jednom jedinom slučaju, jednostavno 
zato što se slučajno ostvario potencijal za takav 
događaj. Ne treba međutim, pretpostaviti da je 
postojanje ispljunuto iz Ušća Bezdana i da je ovaj 
događaj gotov. Umjesto toga, Veliko Stvaranje se 
kontinuirano odvija — demijurg nikada nije ni 
završio kada je rekao “Neka bude Svjetlost" — jer 
čin stvaranja se neprestano odvija. 


Kaos je podijeljen na dva dijela, čime je 
omogućeno održivo postojanje kreacije. To se 
može simbolizirati zmajem Tiamat kojeg je bog 
Marduk presjekao na pola, a čije je tijelo 
iskorišteno za oblikovanje Svemira. | tako imamo 
Kozmos — stvarnost bitka i ne- bitka, i različite 
razine istoga. 


TANNIN DRIJEMAJUĆI 


Mi smo bića koja imaju svijest, i stoga 
pretpostavljamo da sve druge stvari imaju svijest 
u svojim stupnjevima, bilo kroz jednostavan 
električni impuls ili složenost mozga. Što je još 
važnije, svijest je morala biti testirana unutar 
Kaosa, ali u takvom stanju mješavine svijest bi 
bila, kako je Jung rekao: Kolektivno nesvjesno. 
Iskustvo svijesti u ovom stanju je održavanje 
percepcije individualnosti dok se doživljava 
potpuno jedinstvo sa svim ostalim stvarima. 
Međutim, sve stvari unutar svijeta oblika imaju 
razlike, a mi također percipiramo svijest kao da 
ima dva različita stanja od kojih svako ima više 
razina: svjesnog i nesvjesnog. 


Budući da svijest ima mnoge razine, možemo doči 
do zaključka da je naše iskustvo stvarnosti samo 
jedna razina svijesti. Da je Kozmos više od samo 


jednog sloja stvarnosti, zapravo to je beskonačna 
realnost koja postoji kao vlastiti mikrokozmos. 
Makrokozmos je cjelina cjelokupne stvarnosti, 
nazvane "Demijurg", i pretpostavljamo da ima 
svijest kao i sve stvari. 

Svijest o Bogu ne bi bila ista kao naša vlastita, 
lako bi sigurno dijelila sličnosti, budući da su sve 
stvari povezane i posjeduju slične kvalitete. 
Budući da je Bog sveukupnost stvarnosti, s 
pravom možemo reći da su sve razine postojanja 
refleksije Boga. Što je područje bliže Bogu, to 
više odražava Boga. Što je područje udaljenije, to 
manje odražava Boga; s jedne strane Raj, a s 
druge strane Sitra Ahra — Malkuth i Nahemoth — 
stvorena Zemlja i Nerođena Crna Zemlja. 


Razlikovanje nas također navodi da razmotrimo 
nesvjesni um, koji je odvojen od svog svjesnog 
blizanca. Okultistu nije iznenađenje da sve stvari 
imaju određeni stupanj svijesti, budući da se 
fizikalnost oslanja na nju, i da sam demijurg 
preferira svjesno stanje nad nesvjesnim. Imi, 
kao manifestacije demijurga, također preferiramo 
svjesno stanje nad nesvjesnim. Ali crni adepti, oni 
koji održavaju misterije kaozofije, znaju da 
nesvjesni um postoji u vlastitoj stvarnosti, koja je 
jedna razina Sitra Ahre, baš kao što demijurg 
postoji u svojoj vlastitoj stvarnosti, koja je jedna 


razina Neba, Nirvane ili Raja. Mnogi kaozofi 
vjeruju da bi nesvjesni um trebao biti uzdignut 
ponad svjesnog jer je Bog naklonjen potonjem. 
Mudar će prepoznati ovu grešku u razmišljanju, 
shvaćajući da favoriziranje 

nesvjesnog uma, budući da demijurg preferira 
svjesni, još uvijek podržava odvajanje između 
dvije vrste uma, a sve što promiče razliku od 
demijurga je. 


Ova se pogreška briljantno očituje i navodi 
potencijalnog Adepta da vjeruje da se sve što je 
Bogu naklonjeno mora mrziti, dok zapravo jedino 
što treba mrziti je podjela. Nažalost, ova mudrost 
je izgubljena kod mnogih praktikanata Staze lijeve 
ruke, jer Bog daje prednost ljubavi koja stvara 
život, stoga oni preferiraju mržnju koja stvara 
smrt. Sotonistički adept ne bi smio padati na 
takva razmišljanja! Ljubav i život postojali su 
unutar Kaosa jednako kao što su postojale mržnja 
i smrt, i jedno nije ništa bolje od drugoga, ali sada 
su u kozmičkom svijetu razdvojeni i postali su 
jednako odvratni. 


Stoga, neka adept mrzi razliku i odbaci samo to, i 
pretvori sve stvari koje su učinjene različitima u 
oružje Druge Strane. 

Nesvjesni um često je simboližziran usnulim 
zmajem, ali taj je simbolizam samo djelomično 


točan, jer ne spava samo nesvjesni um, već i 
svjesni. Nesvjesni um, koji sadrži nesvjesni ego, 
postoji kao vlastito biće u vlastitoj stvarnosti, baš 
kao i svjesni um. Svjesni um nije svjestan 
stvarnosti nesvjesnog uma, iako može utjecati na 
njega, a isto tako nesvjesni um nije svjestan 
stvarnosti svjesnog uma, a i on može uzrokovati 
svjesnu promjenu. | svjesni i nesvjesni um stoga 
mogu biti simbolizirani jednim uspavanim zmajem 
— jedno oko je svjesni um, a drugo nesvjesni. 
Sotonist može nazvati ovog "zmaja" bilo kojim 
imenom, iako ćemo je u kontekstu Kaozofije 
uobičajen termin/ime _Tanin, jer prirodno je 
predstavljati kaosofske ideje u kabalističkom 
simbolizmu, barem u početku. Oba oka moraju 
biti otvorena kako bi se zmaj pojavio unutar 
sotoniste, a to se postiže stapanjem dva uma kroz 
ritual i meditaciju. 


Ovaj sinisterni proces zove se Buđenje Tanina, 
velikog uspavanog ili slijepog zmaja. 


Nakon što Neofit ovo postigne , biti će ubrojen 
među Sinove i Kćeri Beliya'ala. On će dalje steći 
novo Znanje i Razumijevanje koje se može steći 
samo ispunjavanjem ove Prve Velike Odvratnosti. 


BOG BOGA 


Postoji još jedna pogreška koja prevladava unutar 
tradicionalne kaozolije, a to je da je 

Bog je tiransko biće i da iz inata proklinje čovjeka 
sa svim njegovim patnjama. Bog, međutim, 
prirodno ne djeluje iz zle namjere, već umjesto 
toga djeluje u skladu sa svojom prirodom, baš kao 
i mi svojom, i nastoji održati svoje postojanje. 
Dakle, umjesto da sotonist prihvati stav da je Bog 
tiranin, trebao bi gledati na Boga kao da njime 
upravlja njegova priroda. Njegova tiranska 
osobnost postoji samo prema našoj percepciji, jer 
mi ne postojimo na razini Boga i stoga ne 
možemo doista znati ništa o njegovoj osobnosti ili 
namjerama. Reći da je Bog ljubomoran ili Zloban 
jednako je kao reći da je Bog pun ljubavi i oprosta 
— oboje su besmislene pretpostavke utemeljene 
na nadi, a zapravo, Bog ponekad može biti oboje. 
No, budući da Bog želi razliku, nazivamo ga 
neukim i glupim. Ali ne možemo poreći da patnja 
postoji i da se doživljava, pa tako postoji i potreba 
za razumijevanjem kako je patnja nastala a da je 
Demijurg nije namjerno prouzročio. 


PRIRODA PATNJE 


Čovjek doživljava patnju uglavnom kao nešto što 
mu se čini izvan njegove kontrole, kao u 
primjerima kada jedan čovjek nanosi bol drugome 
ili kada dio vlastitog tijela nanosi bol ostatku tijelu. 
To je moguće zbog načela odvojenosti, a sve što 
je odvojeno može uzrokovati patnju, i obrnuto. 
Unutar kaosa ne postoji razlika između stvari, i 
iako patnja postoji kao potencijal, svijest je ne 
doživljava na isti način na koji se doživljava 
tijekom fizičkog života. Unutar kaosa svijest 
doživljava stanje postojanja kao patnju, a ne kao 
postojanje koje je pogođeno patnjom. 

Umjesto "osjećam bol" ispravna izjava unutar 
Kaosa bila bi "ja sam bol". U svjetlu ovog 
razumijevanja, iskustvo osjećaja patnje može se 
dogoditi samo u carstvu Demijurga, jer tamo su 
sve stvari različite i ono što ima razliku može 
nametnuti svoju volju drugima. Upravo iz tog 
razloga borimo se da sve stvari vratimo u Kaos — 
da uklonimo iskustvo patnje. 


ZAGROBNI ŽIVOT 
Neka sotonistički adept preispita ideju da je 


demijurg nekako pobjegao Kaosu, stvorio 
stvarnost i da Kaos postoji kao neko daleko 


mjesto na koje se možemo vratiti nakon smrti. 
Shvaćamo da je Kaos mješavina suprotnosti i da 
je Kozmos odvajanje ili individualno postojanje tih 
suprotnosti, pa shvatimo da je sam Kaos 

postao podijeljen u trenutku kada je potencijal za 
postojanjem ostvaren. Kaos se raspao na dva 
dijela, formu i bezobličnost. Mješovita dualnost 
Kaosa transformirana je u nepomiješanu dualnost 
Kozmosa. Svaki potencijal koji je nekada 
postojao zajedno unutar Ništavila sada je postao 
dva - imati i nemati, život i njegova odsutnost, 
smrt, ljubav i njena odsutnost, mržnja, dobro i zlo, 
vruće i hladno, svjetovi oblika i svjetovi 
bezobličnosti. Sam kaos je izokrenut. 


Bog prožima posvuda - ne postoji mjesto koje je 
istinski i potpuno prazno od Boga, jer Bog je taj 
Koji stvarima daje razliku i oblik, dopuštajući 
postojanje "mjesta", ali postoje različiti stupnjevi 
njegova utjecaja. Tako na mjestima gdje ga nema 
pronaći ćemo naše demonske suzavjerenike. 


Odsutnost mjesta mora biti izražena baš kao što 
se izražava samo mjesto sve dok smo unutar 
kozmičkog svijeta, a ne u preddemijurgovom 
Ništavilu. Ovo mjesto, nazvano Odsutnost 
mjesta, naziva se Sitra Ahra unutar Lurianske 
Kabale, što je kabalistički sustav kojeg se poštuje 
većina crnih adepta i kabalista općenito. 


SITRA AHRA 


Druga strana Ako nema kaosa u koji se možemo 
vratiti nakon smrti, razumno je zapitati se što se 
događa. Neka sotonist prvo razmisli o 
neiniciranom i njegovoj sudbini. Ciklus koji 
održava Boga je život i ponovno rođenje. Sve 
stvari, od velikih do malih, postoje unutar ovog 
ciklusa. Čak se i naš svemir rađa uvijek iznova. 
Neinicirani kojima nedostaje crna vatra u njima bit 
će reciklirani i postati neka druga manifestacija 
Demijurga. Posvećenici s druge strane, ta Crna 
braća zvana Bene Beliya'al, odlaze u veliki crni 
ocean hladnoće i smrti u Sitra Ahri gdje će kovati 
zavjeru jedni s drugima i raditi na oslobađanju 
antikozmičke energije od svemirsko prljavštine . 
Od najveće je važnosti da Kaosof shvati razliku 
između Kaosa i Sitra Ahre. Kaos je postao 
Kozmos, dok je Sitra Ahra mjesto na kojem nema 
Boga na bilo kojoj razini Kozmičke stvarnosti — 
Druga strana je Bezobličnost i Smrt. 


THEATHANATOS-— GOSPA SMRTI 


Potrebno je razmotriti što je to "anti-kozmička"“ 
energija zapravo. 


Kao što je Bog jedan s bezbrojnim 
manitestacijama, tako je i Anti-Bog, koji je nastao 
prije Boga kao odsutnost Boga; Bog koji je oblik 
razlikuje se od Anti-Boga koji je odsutnost oblika. 
Ovaj Anti-Bog, kojeg neki nazivaju Theathanatos, 
a drugi Azerate, postoji kao beskrajna 
manifestacija samog sebe na isti način kao i Bog. 
Dok Bog potiče stvaranje jer je njegova funkcija 
stvaranje, Theathanatos potiče destrukciju jer je 
njezina funkcija uništavanje. I Bogom i Đavlom 
vlada njihova priroda. Theathanatos donosi 
uništenje u punoći i na svim razinama postojanja. 
Poput Boga, ona se očituje unutar svih razina 
postojanja i na svim mjestima ispoljava svoju 
volju. Njezinu jedinstvenu volju i razlog iza iste 
treba promatrati kao stvarni smisao pojma Crno 
Svjetlo i srodnih izraza. To je zato što je njezina 
Volja smrt, tama i sve stvari koje su izvan, a 
razlog iza njezine Volje razlog je iza naše vlastite: 
želja za povratkom u Kaos. Crno svjetlo je, dakle, 
volja za povratkom u Kaos. Odnosno, akauzalni 
utjecaj je motivacija ili volja da se sve uništi (Crni 
plamen), dok je antikozmička moć/energija (Crno 
svjetlo) stvarni čin uništavanja. Kao što plamen 
stvara (Inicijalizacija mistične fraze, "Will to Ruin 
to Chaos", budući da je W.R.C., može se 
transliterirati na hebrejski i tada postaje Vav, Resh 
i Gimel, = 209, ili 11 (2+9=11). Nadalje, prema 


gematrijskom sustavu W.R.C. postaje V.R.K., = 
VARAK — demonska riječ koja predstavlja ove 
Misterije. Varak = 128, ili 11 (1+2+8 = 11). 

"Volja za uništenjem do kaosa" moćna je izjava, 
jer Znači da je netko dovoljno prosvijetljen ne 
samo da shvati nužnost apsolutnog uništenja, 
nego i sam bude aktivni akter toga.) 

Kao što se volja Boga očituje izvan njega, tako je i 
sa voljom Anti-Boga. Kao što su svi bogovi 
manifestacije Jednog Boga, tako su i sve paklene 
inteligencije manifestacije Theathanatosa, čak 
smo i mi manifestacije nje, budući da smo 
ujedinjeni u sinisternoj volji. Jer svi udjeli u volji 
Bezgranične Slobode, nazvane Vatrom rođeni, 
manifestacije su Anti-Boga i s pravom se mogu 
nazvati Demonima bez obzira na njihovu 
supstancu, uključujući i vremenitog čovjeka. 


Tako i svi koji dijele volju Boga, manifestacije su 
Boga, i može ih se s pravom nazvati bogovima, 
budući da postoje samo da održe cjelinu. 


MANIFESTACIJE ANTI -- BOGA 


S očima obasjanim crnim suncem Sotone, shvatili 
smo da su neljudski duhovi manifestacija Onoga 
koji je Praznina. Međutim, potrebno je povući 
razliku između tih duhova kao što povlačimo 
razliku između sebe i drugih. Jer sve stvari unutar 


Kozmosa su različite, a manifestacije Anti-Boga, 
Koji postoji kao dio Kozmosa, nisu iznimke. 
Postoje mnogi sustavi koje možemo upotrijebiti 
Kako bismo prenijeli Imena različitih demonskih 
manifestacija Theathanatosa, ali ovdje ćemo se 
držati načela Klifotske Kabale kako je 
predstavljena u Sefer lgqesh. 


Adepta se potiče da eksperimentira s 
ideologijama svih legitimnih sustava kaozolije, jer 
čineći to može otkriti koji je najisplativiji sustav 
demonologije, koji može primjeniti da bi dobio 
uvid u Misterij jedinstva Sotonine dualnosti. 


Postoji 30 demonskih duhova, a svi su trostruke 
prirode. Svaki od ovih demona zasebna je 
inteligencija, ali svaki također čini red bezbrojnih 
demonskih inteligencija, kao i simbola za 
određene dijelove Sitra Ahre. 


Ovih 30 Manifestacija smrti dijele se u dva 
skupa, od kojih je primarni veći, a sekundarni 
manji. To ne znači da je jedan bolji od drugog, 
već da Primarni predstavlja same sile, dok 
Sekundarni predstavlja inteligenciju koja stoji iza 
tih sila. Primarnih Demona ima 11, a oni su 
sljedeći : 


Primarni Demoni, također zvani 11-glavi Zmaj 
Gnjevnog Kaosa 


Beliya'al (ili Belial) 

Adrammelech 

10. Lilith (ili Anammelech, Starija Lilit) 
11. Nahema (ili Naamah, Mlađa Lilit) 


1. Paimon (ili Sotona) 

2. Moloch 

3. Ba'al Zevuv (ili Theathanatos) 
4. Hylel (ili Lucifer) 

5. Astaroth 

6. Ashmedai (ili Samael) 

7. Belphegor 

8. 

9. 


Ove glavne manifestacije prvog Sotone mogu se 
ovako izraziti: 


Paimon i Moloch suprostavljeni su demijurgu. 


Ba'al Zevuv je Sotona i Moloh suprostavljeni 
demijurgu kroz Tamu Smrti, koja je Zaglušujuća 
Tišina. 


Lucifer je Ba'al Zevuv suprostavljen demijurgu 
kroz Crni plamen, koji je Crno Sunce — izvor 
Svjetla bez svjetla. 


Astaroth je Lucifer suprostavljen demijurgu kroz 
Konzumaciju Crne Svjetlosti, svjetlosti bez 
svjetlosti koju stvara i zrači Crno sunce. 


Ashmedal je Astaroth suprostavljen demijurgu 
kroz Sveproždiruću Crnu Svjetlost, Ne- Svjetlo 
Crnog Sunca koje prži sve razine postojanja. 


Belphegor je Ashmedai suprostavljen demijurgu 
kroz kreativni izraz Crne Svjetlosti, koji pomračuje 
Kozmički zakon. 


Beliya'al je Belphegor suprostavljen demijurgu 
kroz rušenje kozmičkog zakona. 


Adrammelech je Beliya'al suprostavljen demijurgu 
kroz prigušivanje kozmičke svjetlosti. 


Lilith je Adrammelech suprostavljen demijurgu 
kroz gašenje kozmičke svjetlosti. 


Nahema je Lilit suprostavljena demijurgu kroz 
izopačenje kreacije Lažne Svjetlosti — ona je Crna 
Zemlja. 


Slijede Sekundarni Demoni : 
Sekundarni demoni, također nazvani 20 poslanika 


Gnjevnog Kaosa, koji su namotaji demonske 
zmije Apophis 


Amprodias 
Baratchial 
Dagdagiel 
Hemethterith 
Uriens 
Zamradiel 
Characith 
Yamatu 
Kurgasiax 
10. Lafcursiax 
11. Malkunofat 
12. Niantiel 

13. Saksaksalim 
14. A'ano'nin 
15. Partaxitas 
16. Tzuflifu 

17. Qulielfi 

18. Raflifu 

19. Shalicu 

20. Thantifaxath 
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U odnosu na 11 primarnih Demona, treba 
napomenuti da se Sotona i Moloh računaju 
zajedno kao jedno, što predstavlja dvostruku 
prirodu Sotone. Ovo je 11 u 10, ili 11 koji ubijaju 
10. 20 manjih duhova i njihovi misteriji objašnjeni 
su u Sefer ha-Chodesh. 


CRNA ZEMLJA 


Kako mi, kao potencijalni kaozofi, možemo vratiti 
Kaos u njegovo izvorno stanje ? Plašljivi će reći : 
"Samo meditacijom i ulaskom u sebe možemo 
uništiti Kozmos,"“ To su tipovi koji se boje gubitka 
slobode i fizičkog života. Naivni će reći: "Samo 
napadom na stvarni svijet i gledanjem prema van 
možemo uništiti Kozmos." Ovi tipovi, iako se ne 
boje zatvaranja ili smrti, nemaju sposobnost 
pogledati unutra i shvatiti da su dio Kozmosa i 
moraju započeti uništenje od sebe. 


Ali Mudri, imajući Svjetlo Hylela da ih vodi, uvidjeli 
su istinu o stvari: kako bismo uništili Kozmos, 
moramo početi od sebe, a zatim, kao mrtvi duhovi 
s rukama od kostiju i vatre, uništiti sve druge 
oblike postojanja. Apsolutnim uništenjem 
možemo pomoći u vraćanju Kaosa u njegovo 
izvorno stanje pomiješanih potencijala. 


Prije nego što možemo vratiti postojanje u stanje 
bez stanja suspendiranog potencijala, prvo 
moramo shvatiti da postoje mnoge razine 
postojanja, a da mi sami nalazimo odmor na 
fizičkoj razini. Velike inteligencije Sitra Ahra, koje 
općenito gledamo kao neljudske demonske sile, 
svaka zatamnjuje svoju stvarnost. Kabalističkom 


terminologijom Klifot Gamaliel je mračna strana 
Sephirota Yesod, što je odsutnost YHVH, Temelja 
u Temeljima. Sinovi i kćeri Kaina — oni koji u sebi 
nose odraze kaosa, pripadaju Sitra Ahri, jer djeluju 
protiv tjelesnosti Boga, njihova je titula Adam 
Belial. 


Ljudi koji se svjesno bore protiv Demijurga dio su 
demonske sile unutar klitotskog carstva 
Nahemotnha, koje je mračna strana fizičkog 
carstva u cjelini. Kaže se da je čovjek dio 
demonske sile koja djeluje unutar Malkutha jer on 
može imati partnerstvo sa demonskom 
inteligencijom koja djeluje unutar ove razine. 


To je tajna koja je rezervirana za dublje 
proučavanje Kabale, ali poanta je da je dužnost 
sotoniste kao fizičke manifestacije Sotone blokirati 
i osujetiti kozmički utjecaj unutar fizičke razine. 
Tek kada je naša fizička stvarnost potpuno 
pomračena, kako prema unutra tako i prema van, 
mi Poslanici Uništenja možemo skočiti u Bezdan i 
obnoviti Kaos. Druge razine postojanja na sličan 
su način pomračene vlastitim demonskim silama. 
Ova fizička nemoć Boga stvara Crnu Zemlju — 
izmjenu Malkutha u Nahemotnh. 


Postoje dvije stvari koje sotonist mora uništiti: 
veličanstvenost Boga koja nalazi odraz u čovjeku 
i veličanstvenost Boga koja ima odraz na razini 


fizičke stvarnosti. Naš cilj bi stoga trebao biti 
pomračivanje našeg svijeta, Svemira i Kozmosa. 
Natjerati postojanje da odražava nepostojanje 
Sitra Ahre prvo je Veliko Djelo. Nakon što je Božje 
stvaranje na takav način savijeno i kada su sve 
stvarnosti na takav način pomračene, tada Bog 
više nema individualni identitet, jer se odražava u 
svojim djelima i ako njegova djela ne odražavaju 
njegovu Volju, tada on više nije izražen u njima. 


To uzrokuje neravnotežu utjecaja između Boga i 
Anti-Boga. Dok konačno, ova neravnoteža ne 
otvori mogućnost povratka u Kaos. 

Neka Sotonistički Adept bude spreman i umrijeti i 
izazvati smrt. 

Prvi dio našeg Velikog Djela, podučava se i 
održava pomoću Sinisternog Umijeća. Drugim 
dijelom Velikog Djela upravlja iluminizam i njegova 
načela. 


O SINISTERNOM UMIJEĆU 


Magika je znanost o razumijevanju sebe i svojih 
stanja. To je umijeće primjene tog razumijevanja 
na djelu. 

1. Magika je znanost i mora joj se pristupiti 
znanstveno. Znanstvenik, bilo da se bavi 
prirodnim ili okultnim znanostima, mora pristupiti 


svojim eksperimentima ni sa sumnjom skeptika ni 
sa vjerom vjernika. 

Magus, kao i fizičar, eksperimentira kako bi 
saznao rezultat i ne pretpostavlja da zna rezultat 
prije završetka eksperimenta. 

2. Magika je znanost koja proizvodi istinsko 
razumijevanje koje u konačnici dolazi iz vlastitog 
nesvjesnog umaf/jastva . Nadalje, magika daje 
razumijevanje nečijih stanja; jer ne samo da 
prosvjetljuje čovjeka kao mikrokozmos, ona mu 
prosvjetljuje prirodu stvarnosti izvan čovjeka, i 
zbog toga on ima potencijal primiti kaozoliju. 


3. Magika je razumijevanje na djelu. Ovo ima tri 
implikacije, prva rezultira u druge dvije, a to je 
razumijevanje da se djelovanje ne odnosi samo 
na duhovno djelovanje (meditacija, ritual, 
ceremonija, itd.), već se također odnosi i na 
fizičko djelovanje. Što god čovjek promijeni 
unutar stvarnosti, a da odgovara njegovoj Volji, 
okultni je čin, 

bilo da se radi o ceremoniji ili jednostavnom 
vršenju nužde. Čovjek ima potencijal promijeniti 
ne samo svoju osobnu stvarnost nego i stvarnost 
svakog drugog živog bića na Zemlji. Ovo je 
moguće, ali samo ako on primjenjuje i duhovne ili 
psihološke i fizičke aspekte . Sotonist može 
stvoriti sigil i zaboraviti na njega, nakon čega bi 
trebao aktivno slijediti svoj cilj. U 


ovom slučaju, sigil djeluje kao komplement 
fizičkom djelovanju Adepta — čak i ako je sotonist 
neiskusan, sigil će djelovati kao psihološki 
stimulans i pojačati pozitivno mišljenje praktikanta 
njegova potraga imati pozitivan ishod. Sigil će 
kanalizirati i usmjeravati sile koje praktičar možda 
nije u potpunosti shvatio. Fizičko djelovanje 
sotoniste mora odražavati njegov duhovni 
doprinos. Na primjer, ako sotonist želi prokleti 
nekoga, prepustio bi sudbinu svoje žrtve slučaju 
ako bi svoj napad ograničio na pogubne obrede. 
Ali ako sotonist izvede obred i zatim fizički progoni 
svog neprijatelja, ima ogromne šanse za uspjeh. 
S ovim pristupom okultnom, sotonist nije odvojen 
od onog što radi. Umjesto da baca kletvu, on 
postaje prokletstvo. 


Od mnogih zabluda koje danas muče okultizam, 
vjerovanje da magika nije ni bijela ni crna je 
najštetnije. 


Bijela nastaje kada se sva svjetlost reflektira i 
ništa od nje nije apsorbirano, a to očito može 
simbolizirati Demijurga koji se reflektira prema van 
kao stvarnost. Crna nastaje kada se sva svjetlost 
apsorbira i prirodno simbolizira Sveproždirućeg — 
Anti-Boga, koji svu stvarnost sažima natrag u 
sebe kao svitak koji se smota. 


Magika ne bi smjela biti procjenjivana prema 
načelu "morala,'jer moral je zabava za budale; 
ne postoji ni moralno ni nemoralno, postoji 
Apsolutna kreacija i Apsolutna destrukcija, od 
kojih nijedno nije subjektivno. 

Magika je nadalje i fizička i duhovna/psihološka 
znanost, a praktičar ne smije dati prednost jednoj 
nad drugom-- budući da s oboje mora 
eksperimentirati i na kraju ih svladati. 


O SIMBOLIMA 


Simboli su jezik uma. Pomoću simbola nesvjesni 
um komunicira sa svjesnim i obrnuto. Snovi, 
vizije, mandale, sigili, likovi, umjetnička djela | 
abecede, sredstva su da dva postanu jedan. 


Zapadna sinisterna tradicija ima velik broj 
simbole, od kojih svi izražavaju neki aspekt volje 
Sotone i Moloha. Ti simboli općenito uzeti su iz 
nekog aspekta Puta Desne Ruke. 


Primjer: Obrnuti pentagram, koji nekima 
predstavlja uništenje Kozmosa, a drugima 
veličanje materije nad Duhom, prilagođen je 
uspravnom pentagramu koji predstavlja 

Duh koji vlada materijom, ili kozmičku vladavinu 
općenito. Stoga ne čudi da je uspravni pentagram 
postao simbolom koji predstavlja Put Desne ruke 


u zapadnoj tradiciji, ili da je obrnuti pentagram 
postao simbolom za lijevu. Postoje također 
mnoge varijacije pentagrama, i mnoge varijacije 
tih varijacija. Ipak tri du simbola posebno bitna. 


Pentagram, prvi put je otkriven u sumerskom 
pismu gdje je služio kao logograf za riječ Ub, što 
znači “kut; mala soba." Od tada ga koriste 
bezbrojni duhovni sustavi — rani kršćani koristili su 
pentagram za predstavljanje pet Kristovih rana, 
kineski mistici koristili su pentagram kao 

simbol pet elemenata u kineskoj kozmologiji 
(medicina, akupunktura, feng shui i taoizam), ali i 
pet taza kineske alkemije (vatra, zemlja, metal, 
voda i drvo), a u središtu rozenkrojcerskog oltara 
pentagram gori kozmičkim svjetlom i zasljepljuje 
prisutne. Ovo je nekoliko primjera korištenja 
pentagrama u različitim kulturama i vremenima, a 
Adept bi trebao dalje istražiti ovu temu. 


Od mnogih simbola koji su nam na raspolaganju 
postoje samo tri vrste: 


Prvi je obrnuti tip, a primjer je križ i pentagram. 


Invertiranje stvari znači ismijavanje iste, jer 
izražava prezir prema postojanju stvari. 

Drugi je slomljeni tip. Lomljenje simbola ne 
pokazuje samo prezir, već umjesto toga pokazuje 
želju da se stvar potpuno uništi. 


Treći je Kanalizirani tip, koji nije ni Obrnuti ni 
Slomljeni simbol, već su to figure koje se primaju 
kroz meditaciju, rituale i sustave crne magije. 


O GNOZI 


Riječ gnoza dolazi od grčke riječi Gignoskein, što 
znači "znati". Znanje je funkcija mozga, pa je prva 
stvar koju moramo razumjeti da Gnoza nije samo 
znanje koje su Adeptu otkrili demoni, nego i 
činjenična informacija dobivena proučavanjem i 
eksperimentiranjem. 


Informacije koje demoni otkrivaju Adeptu bez 
potrebe za proučavanjem nazivaju se 
Razumijevanje, jer to je razumijevanje znanja koje 
se postiže u Gnozi. Međutim, Gnoza u 
antikozmičkom kontekstu nije samo znanje, nego i 
postignuće Razumijevanja ovih informacija koje 
dolaze iz neljudskih uputa ili Iluminacije. 


Možemo promatrati učenja kaosa u našoj 
stvarnosti ako smo oduševljeni gledanjem, pa 
tako Do kaozofije može doći i analitički mistik, što 
znači da nikakav demon ili vanjski učitelj nije 
potreban da preda takvo znanje Adeptu (iako, 
mudro je imati Vodiča, budući da je Volja 
Bezobličnog većini teška stvar za uočiti). lako, 
čak ako bi netko i promatrao Volju Bezobličnog i 


primio Kaosofiju, to ne znači će iskreno razumjeti 
dublje Misterije Kaosa. 


Takvo Razumijevanje događa se samo kada su 
svjesni i nesvjesni um ujedinjeni zajedno, 
dopuštajući tako Adeptu da promatra i oblik 
Kaozolije i njene neizgovorene bezoblične 
Misterije. 


Samo po sebi, Znanje Kaosa može rezultirati 
ludilom. Međutim, kada je Adept otvoren za 
primanje uvida s Druge strane u vezi sa svojim 
Znanjem, tada on postiže Razumijevanje. I baš 
kao što je Znanje beskorisno bez Razumijevanja, 
Razumijevanje mora pratiti Znanje. Miješanjem 
znanja i razumijevanja dolazi do privremenog 
ujedinjenja uma (svjesno i nesvjesno ujedinjeni 
kao jedan um ili "duh"). Ovaj Ujedinjeni Um, koji 
je dualnost u jedinstvu, iskustvo je i stanje 
poznato kao Gnoza. 


Postoje mnoga tumačenja Gnoze, i načini kako je 
postići. Prema Sinisternoj tradiciji postoji jedan 
način postizanja Gnoze, a to je postizanje znanja 
kroz proučavanje i eksperimentiranje, te 
postizanje razumijevanja putem interakcije s 
Demonima. Kada su Znanje i Razumijevanje 
ujedinjeni i rade u skladu prema Destrukciji, Adept 
doživljava Gnozu. 


DEFINIRANJE KAOZOFIJE 


Kaos je intelektualno proučavanje i primjena 
učenja Kaosa. 


Kaozofija uključuje proučavanje i manipulaciju 
različitim duhovnim sustavima čovjeka, posebno 
Kabalom, kako bi se došlo do novih sustava koji 
potiču Gnozu. 


Budući da mi kao kaozofi ne slijedimo samo 
strukture ovih sustava kako ih podučavaju ne- 
kaozofi, ne bismo se trebali ograničiti na 
tradicionalnu doktrinu ovih sustava. Budući da 
pravimo razliku između kaozolije i tipične 
teologije, još uvijek djelujemo unutar iluzije 
Kozmosa. Stoga je velika Tajna i Paradoks 
Kaozofije nadvladati Kaozotiju. Umjesto 
vjerovanja da je cilj pronalaženje sustava 
kaozofije koji izražava nečiju sinisternu 
duhovnost, istinski je cilj koristiti kaozofiju kako bi 
se izašlo izvan nje. "Onaj koji stoji na vrhu 
piramide lubanja, vidi najdalje". 


Uništenje kaozofije, što znači uništenje naših 
sustava i tradicija, ultimativna je nagrada 
kaozofije. Ovo veliko uništenje ideologija 
predstavlja Tišinu Ba'al Zebula, jer učitelji i knjige 
su utihnuli u prisutnosti Kaosa. 


SAMOUBOJSTVO - AKT SOTONISTIČKE VOLJE 


Ono što ima život umrijet će, a istina je da ništa 
nema života, sve je u procesu propadanja i 
umiranja. Čovjek koji tako kratko vrijeme provede 
u iskustvu fizičkog života zaboravlja da postoje i 
drugi oblici postojanja i da sve stvari 

imaju svijest. To znači da će | on nastaviti 
postojati nakon fizičke smrti, ali možda u drugom 
obliku. Zbog straha od smrti čovjek radi na 
sprječavanju neizbježnog, ali samo produžava 
vlastitu patnju. 


Mi Sotonisti koji smo obasjani zrakama Crnog 
Sunca razumijemo ovaj koncept, i mi u našoj moči 
moramo preuzeti kontrolu i nad svojim životima i 
nad svojom smrću. Čovjek je slobodan živjeti 
kako god želi, a slobodan je i umrijeti na kako želi. 
Umjesto da nam je smrt nametnuta bolešću, 
ubojstvom ili prirodnim procesom, samoubojstvo 
priznajemo kao ispoljavanje akta vlastite volje čak 
i u našoj smrti. Samoubojstvo je smrt za osobu 
koja je u fizičkom postojanju postigla sve što 
može postići, međutim samoubojstvo beznadni i 
psihički bolesnici pretvaraju u sramotu, koji su 
umjesto da ovladaju vlastitim stanjem bili 
nadjačani privremenom, teškom situacijom. 
Samoubojstvo su Vrata Smrti, rezervirana za 


Sotonističke Adepte, a ne za mentalno bolesne ili 
slabe. 


ILUMINIZAM 


Dok nastojimo transformirati Malkuth u Nahemoth, 
prilično je lako upasti u jednu od mnogih zamki 
demijurga, a jedna od takvih zamki je uzvišenost 
ideologije. U želji da stignu u Nahemoth neki su 
usvojili uvjerenje da stanovnici Malkutha moraju 
patiti, ali to je neznanje. Jer stanovnika Malkuta 
ima tri vrste : 


1. Nesvjesni demijurga i sami pate zbog njegovog 
postojanja, 

2. Svjesni demijurga i voljno ga štuju, ili su 3. 
Svjesni demijurga i voljno mu se suprotstavljaju. 


Oni koji nisu svjesni Demijurga na način na koji 
smo mi upoznati s njim kroz Gnozu pate protiv 
svoje volje, baš kao imi, i tako s njima dijelimo 
sudbinu. 


Oni koji svjesno služe demijurgu dragovoljno trpe i 
čak uživaju u svojoj patnji, pa stoga zaslužuju još 
više patiti. 

| naravno, oni od nas koji se dobrovoljno 


suprotstavljaju demijurgu čine to kako bi ukinuli 
patnju koju dijele s usnulom masom. 


Stoga, ideologije kao komunizam, demokracija, 
nacionalsocijalizam... besmislene su i produžuju 
patnju i robovanje demijurgu. Cilj nije živjeti u 
savršenom svijetu kakav te ideologije propagiraju, 
već živjeti u svijetu lišenom savršenstva kreacije, 
sve do konačnog povratka u Kaos. Mudar Adept 
priznaje ludost onih koji pristaju na takve 
ideologije, pa stoga poznaje i svrhu 

ljudskog društva dok postoji kao dio Nahemotnha: 


1. Čovjek se treba uzdići do stanja božanstva. 

2. Čovjek treba odbaciti svoje vlastito božanstvo. 
3. Čovjek u ovom činu odbacivanja odbacuje 
božanskost svega. 

4. Čovjek treba nastojati ovladati sobom, živjeti 
kako želi i umrijeti kako i kada želi. 

5. Čovjek bi trebao jednim okom držati Kaos, a 
drugim Demijurga. 


ZAVRŠNA RIJEČ O MIZANTROPIJI 


Ovdje je sve besmisleno i prizemno. Uhvaćeni 
SMO u krugu Demijurga od kojeg se namjeravamo 
osloboditi. U tjelesnom životu sotonist treba 
uživati, jer bolje nego itko drugi zna koliko je sve 
besmisleno i prizemno. 


lako patimo zbog svog stanja, ne smijemo 
dopustiti da izgubimo osjećaj radosti. 


Jer u duhu radosti tražimo povratak u Kaos, jer to 
je radost koja proizlazi iz naše mržnje prema 
Razlogu. Zbog toga, sotonist ne bi trebao biti 
preplavljen patnjom, već bi uvijek trebao imati 
radost u sebi čak i ako užasno pati. 


Ako te Sinovi i Kćeri Svjetlosti učine frustriranim i 
ako se nađeš preplavljen mržnjom toliko da sam 
sebi uzrokuješ patnju, sjeti se da mržnja mora 
rezultirati radošću. Udalji se od vjere koja te muči 
i provedi psihološki oslobađajuće ceremonije kao 
što je crna misa. Rugaj se tim vjerama i 
omalovažavaj ih, a tada više neće biti 

njihovog nesvjesnog utjecaja na tebe. 


Mizantropiju je prirodno koristiti u odnosu na 
narod Božji jer imamo pravo mrziti ono što nam 
uzrokuje patnju, ali padanje u samozlostavljanje i 
osobni očaj, beskorisno je. Neka se emocionalno 
i mentalno slabi preobrate u kršćane, muslimane, 
židove, pogane i ostale. Ali nemoj dopustiti 
slabima da polažu pravo na Sotonizam. 


SEFER IQQESH 


Klifotska Kabala, kako je trenutno podučavaju i 
prakticiraju Sinisterni Adepti, proizvod je 
Kabalističkog sustava Zlatne Zore, koji je 
predstavljen u Knjizi Crne Zmije i Liber 231 (A. 
Crowley). Kabalistički sustav Zlatne Zore 
mješavina je većinom lurijanske kabale i 
zapadnog okultizma, a većina škola kaozofijske 
misli preuzela ga je gotovo doslovno. Jedna 
velika mana ove reprodukcije je kontekst. Naime 
kontekst hermetističke Kabale je sjedinjenje s 
Izvorom, ili Bogom. Demoni Klifota jednostavno 
su odbačeni višak nakon stvaranja, a postoje 
samo voljom demijurga. Prema ovoj pro-religijskoj 
paradigmi, demonske entitete treba nadvladati, 
jer Klifoti postoje kao porok svakog Setirota i 
pripadaju Sephiri, i mora ih iskusiti čak i Bijeli 
Adept. 


Nažalost, ovaj kontekst je prisutan i u Putu Lijeve 
Ruke čak i ako nije odmah prepoznat. 


Klitoti promatrani kao dijelovi Sefirota, zapravo 
veličaju demijurga. Ideja da su Klifoti Pogreške, ili 
nus proizvodi sefirota, znači da bog koji kontrolira 
sefirote, preko njih kontrolira i klifote. U tom 
slučaju povratak u Kaos bio bi nemoguć, jer 
demijurg bi jednostavno bio premoćan. 


Možda je Klifotski sustav u svom trenutnom obliku 
nepotpun, no mi kao sotonisti nismo uzalud trošili 
vrijeme na njegovo prakticiranje. Jer čak i takav 
manjkav sistem omogućio je Stablu Sjena da 
pusti korijenje i raste. Naša praksa se može činiti 
manjkava, ali tek kada 

postanemo svjesni mane. Ali prije nego možemo 
ispraviti našu kabalističku praksu, moramo 
prekinuti s istom . Moramo razmišljati na nove 
načine - stvarajući nove algoritme i mijenjati stare. 
Ovo je cilj "uzdizanja na razine". 


Nema potrebe ponovno stvarati od nule . Kabala 
kao sistem okultne kartoteke je savršena, ali 
Kabala kao sredstvo prvenstveno samo - 
delfikacije a zatim i samo- destrukcije nepotpuna 
je u sadašnjem obliku. Potrebna je nova Kabala — 
ona koju mogu koristiti i sinisterni praktikanti i 
misticii koji žude za povratkom u Kaos. Ovaj novi 
sustav, izgrađen na leševima starog, mijenja i 
simbol Drveta života i temeljna načela Kabale. 
lako potječe iz Kabale, ovaj novi, sinisterni sustav, 
ne može se nazvati "Kabala", jer se ne pridržava 
niti židovskih niti hermetičkih standarda. Za naše 
novo oružje potrebno je novo ime. 


QABBALAH: DRVO SMRTI 


Ime ove nove Klifotske Kabale je QABBALAH, 
očigledna igra riječi, ali postoji i ezoterično 
značenje. Dodatno 5 ili Bet =2 simbolizira 
ubrizgavanje Samaelovog otrova u sustav Kabale. 


Nadalje, hebrejska riječ Qabalah sastoji od slova 
Qoph, Bet, Lemedh i Hey, dajući riječi gematrijsku 
vrijednost 137. U Sinisternoj gematriji, ovaj broj je 
najmanji od svih _Sotonističkih brojeva, jer dok 
njegovi pojedinačni dijelovi Zajedno iznose 11, ti 
isti dijelovi pojedinačno uzdižu demijurga. Broj 1 
predstavlja jedinstvo s bogom, broj 3 njegovo 
Trojstvo, a broj 7 simbolizira cjelovitost njegove 
kreacije. Samo zbrajanjem ovih pojedinačnih 
brojeva dolazimo do 11, jer konačni će ishod 
božjeg stvaranja biti uništenje i povratak u Kaos. 


Brojčana vrijednost nove riječi je 139= 13. 13 je 
Klifota 11 plus 2, poseban utjecaj Samaela, to je 
formula po kojoj nam se Klifot očituje s nekom 
vrstom oblika ili fizičkog osjeta: 

Nefizička Sitra Ahra (11) želi se manifestirati 
fizičkom čovjeku (2) i 

postiže fizičku manifestaciju kroz utjecaj Crne 
astrologije (13), ponajviše kroz Crno sunce. 


Riječ Kabala, osim igre brojevima, može se 
podijeliti u dvije dodatne riječi: 


Qab i Balah. Qab znači "nešto izdubljeno" i 
odnosi se na jedinicu suhe i mokre tekućine (oko 
2 litre). Druga riječ, Balah, Znači "potrošeno, 
raspadajuće". Qab i Balah: ono što je izdubljeno i 
raspadajuće — Drvo smrti. Dakle, dok Kabala 
znači primiti Znanje jedući sa Drveta života, 
Kabala znači primiti Znanje jedući sa Drveta smrti, 
jer dok bog hrani "dobrog" čovjeka, "zao " čovjek 
mora sam ubrati plodove vlastitog truda. 


NOVO STABLO 


Ako odbacimo uobičajenu Kabalu, pa čak i njene 
"sinisterne" izdanke koji se temelje na istom 
simbolu Drveta života i naknadnom kabalističkom 
sustavu bijele svjetlosti koji vodi do Izvora, tada 
nam ostaje potreba da otkrijemo 

novo Drvo na koje možemo objesiti naše 
kaozofske ideje i na čije se grane možemo popeti 
i S njih pasti kako bismo pronašli Iluminaciju. Prvi 
oblik do kojeg možemo doći upotrebom učenja 
kaozofije je oblik čovjeka. 


Sotonist treba shvatiti da je Kabala sustav koji 
vodi bogu/demijurgu, a Drvo smrti naš je sustav 
bijega od njega. 

Kabala je čovjekov ključ prosvjetljenja, ali nije 
ključ za sva svih, a sotonist zna da učenja Kabale 
nisu istina, nego sredstvo za postizanje istine. 


Lik čovjeka prirodno predstavlja našu borbu s 
Kaosom, koji je kao i mi sami, i duhovni i fizički. 
Simbol čovjeka, međutim, tradicionalno 
simbolizira kreaciju demijurga . Nije dovoljno 
preokrenuti pentakl, i time dobiti lik Bafometa, nije 
dovoljno samo se narugati Drvetu Života 
okrećući ga naglavačke, potrebno je u potpunosti 
uništiti Drvo, a to možemo simbolički izraziti 
razbijanjem pentagrama. 


Jer ako ćemo prijeći na novo Drvo koje je 
proizvod čovjekovog bijega od granica 

vlastite ograničene svijesti. Najprirodnije mjesto 
za lomljenje pentagrama su genitalije. 


Lomljenje pentagrama na području koje 
simbolizira genitalije ii nekom drugom mjestu nije 
neuobičajena praksa u okultizmu. Slomljeni 
pentagram može se pronači u knjigama kao što je 


Magus Francisa Barretta, u ilustraciji pod nazivom 
“O karakterima dobrih i Zlih duhova" Prirodno je 
slomiti pentagram na vrhu genitalija jer je "grijeh" 
Adama i Eve bio seksualne prirode prema 
gnosticizmu, a mi kao kaos-gnostici priznajemo 
ovu teologiju, iako u drugačijem obliku. Nadalje, 
razbijanje pentagrama na ovaj način omogućuje 
Adeptu da napustiti Kozmos i vrati se u Kaos. 
Ovaj simbol je ključ Kaosa i izvor Kaozofije. 
Također, Slomljeni pentagram ima 11 kutova. 


Postoji i dodatni argument za upotrebu ovog 
simbola preko preimenovanog Drveta zbog točaka 
zvijezde, kojima možemo pripisati 11 glavnih 
Klifota, 20 manjih Klifota, Četiri svijeta, Četiri 
Zmaja, itd. 


TEHOM: PROŽDIRANJE GIMELA I TETHA 


Nije dovoljno samo promijeniti simbol Drveta 
života, jer to će rezultirati istim beskorisnim 
sustavom s kojim smo već upoznati, umjesto toga 
moramo promijeniti samo Drvo. Mudro je prvo 
smanjiiti Stablo. 

Prema predaji kad je Eva uzela plod s Drveta 
spoznaje, njezine su se oči otvorile i postala je 
sposobna razlikovati dobro od zla. 

Ovo je simbolizirano uklanjanjem 13. Staze na 
Drvetu života, koju većina praktikanata stare 


Klifotske Kabale naziva i 13. tunel Seta. 13. 
Staza je simbolizirana hebrejskim slovom Gimel, 
Koje ima brojčanu vrijednost 3 i povezuje 
Sephiroth Kether i Tiphareth. Razlozi za 
uklanjanje ove staze, a ne neke druge su brojni, 
ali glavni je taj što ova staza povezuje Kether, s 
Tipharethom, koji je Ljepotu proizašla iz ravnoteže 
Ljubavi i snage (Chesed i Geburah). Uklanjanje 
13 - te Staze simbolički se uklanja put koji 
povezuje boga s ljepotom njegove kreacije, čineći 
tako njegovu kreaciju Gamalielovim činom. 


Drugo veliko reduciranje dolazi uklanjanjem 19-te 
Staze — Teth čiji je broj 9. Među mnogim okultnim 
razlozima za uklanjanje ovog puta, a ne nekog 
drugog, glavni je taj što Teth povezuje Chesed i 
Geburah, ljubav i moć, ali zbog Evinog prijestupa, 
Tiphareth ne uspijeva uravnotežiti ove dvije sile 
jer nema vezu s bogom (Kether). To rezultira 
krajnostima ljubavi (Chesed) i snage ili moći 
(Geburah), uzrokujući da jedno uništi drugo. U 
ovoj se formuli skriva misterij Sitra Ahre. 


Budući da sve što ima oblik i razliku odražava 
Demijurga, dvije staze koje su ukinute iz Novog 
stabla ne prestaju jednostavno postojati, već se 
umjesto toga recikliraju kao i sve stvari. Staze 
Gimela i Tetha postaju na Drvetu Smrti područje 
poznato kao Tehom. Ova hebrejska riječ znači 


"duboki Bezdan", a pogrešno je identificiran kao 
pred - božanski kaos. Tehom predstavlja 
bezobličnost iako je sam oblik, kao što je voda 
poprima oblik, a ipak ostaje bez stalnog oblika. 
Dakle, iako Tehom ima oblik, ipak predstavlja 
neinterpretirani Kaos unutar fizičkog svijeta. 
Tehom je mješavina 13. i 19. Staze, i simbolizira 
Gnjevni Kaos na Drvetu Smrti. Ovaj Gnjevni 
Kaos, ili Tehom, rezultat je čovjekovog postizanja 
Znanja o Kaosdliji, pa je na Drvetu Smrti ovaj 
Bezdan prirodna faza Adeptstva, dok se na Drvetu 
Života Veliki Bezdan manifestira kao pseudo- 
Sefira Da'ath, i iskušava robove Demijurga da 
traže Kaos i oslobođenje. 

Tehom je predstavljen obrnutim crnim trokutom u 
središtu Drveta Smrti, a ponekad se naziva More 
Dubina i Ocean Suza. 


TRI VELA NIŠTAVILA 


Prije nego sotonist počne istraživati Drvo Smrti, 
prvo treba doći do razumijevanja kako je Drvo 
Smrti nastalo. 


Catharielu, tri emanacije Ništavila — iz kojeg su 
proizašle. 

Prvi oblik Ništavila naziva se Pustoš ili 
Bezobličnost, a na hebrejskom se to naziva Tohu. 
Budući da Tohu i druge dvije vrste Ništavila 


postoje i razlikuju se, potrebno je prepoznati 
utjecaj demijurga čak i unutar njih. Tohu je svijest 
bez oblika, ali ta je svijest, umjesto da bude 
individualna, kombinirani intelekt Sitra Ahre. 


Tohu, za razliku od sljedećae dvije forme , nije 
Korespodentan niti jednom satu, već je umjesto 
toga kombinirani sat Klitota. 


Druga forma Ništavila zove se Praznina - Bohu. 
Ova vrsta Ništavila je prazan prostor. To je mjesto 
koje je definirano svojom strukturom, ali koje je 
prazno i nema individualna svojstva osim svoje 
praznine. Bohu korespondira drugom satu ujutro. 


Treći forma Ništavila je Tama - Chasek. Tama je 
ono što se opaža u praznom prostoru Bohua. 
Chasek korespondira trećem satu ujutro. 


IZ ova tri stanja ništavila dolazi 11 palača Sitra 
Ahra, ili 11 Klitota koji postoje u odsutnosti Boga, 
budući da su kvalitete Anti-Boga. 


Ova tri oblika Ništavila, također nazvana Tri Moći 
ispred Samaela/ Sotone simbolizirana su na 
Drvetu Smrti sljedećim stazama : 

1. Tohu Tzuilitu 

2. Bohu: Qulielfi 

3. Chasek: Raflifu 


Riječ Moći koja daje pristup ovim oblicima je 
KEKHAIYU'US, a Ime Moći koje se koristi za 
njihovo prizivanje je KEKHAI. 


11 KRALJEVSTVA SITRA AHRE 


Kao što sefiroti Drveta života predstavljaju 10 
manifestacija boga, Klifoti Drveta Smrti 
predstavljaju (između ostalog) 11 manifestacija ili 
razina nepostojanja, poznatih kao Sitra Ahra. 

11 kraljevstva Sitra Ahre su : 


O. KATARIEL. Dok na Drvetu života sefira zvana 
"Kether" simbolizira boga u njegovom 
nedokučivom obliku, Cathariel simbolizira ono što 
je izvan Božje sposobnosti razumijevanja: 
Ništavilo. Cathariel je jedina "prava" Klifa, budući 
da je prva emanacija od tri forme/vela Ništavila. 


Svi drugi Klifoti su manifestacije Cathariela, baš 
kao što su tri svijeta manifestacije prvog Svijeta 
Atziluth-Chosek. Budući da je Klifot Cathariel 
izvan demijurgovog razumijevanja, moramo 
zaključiti da je Cathariel također izvan 
razumijevanja našeg svjesnog uma, koji je dio 
Boga jer uočava oblik. Možemo ići dalje i reći da 
potpuni doživljaj Cathariela zahtijeva fizičku smrt, 
a ono što možemo doživjeti od ove Klifota u 
fizičkom svijetu je iza vela naše vlastite psihe, to 


doživljavanje traži upotrebu nesvjesnog uma, jer 
nesvjesno percipira Ništavilo. Protivnička moć 
Cathariela, koju Sotonistički Adept može postići 
pravilnom praksom ovog Umijeća, sposobnost je 
da bude svjestan vanjske inspiracije i da bude pod 
njezinim utjecajem, dok postignuto duhovno 
iskustvo znači Uništenje jastva. Cathariel otvara 
um Adepta na način da dopušta nesvjesnom umu, 
Koji neprestano komunicira s demonskom 
hijerarhijom, 

prenositi znanje svjesnom umu. Kada se um 
otvori na takav način bez sudjelovanja imicijanta, 
a posebno kada sotonist nije svjestan da se takvo 
otvaranje dogodilo, doživjet će svoj nesvjesni um 
u obliku učitelja ili duhovnog vodiča. | dok znamo 
da nesvjesni um nije zaseban entitet, moramo 
glumiti budalu i prepustiti se ideji da je to 
jedinstveni entitet, jer svjesni i nesvjesni um još 
nisu pomiješani i ostaju krhki zbog snage 
uvjerenja. 


Osnovna korespodencija Cathariela : 


Demonski red: 

Cathariel, Slomljeni 

Demonski vladar: Moloch 

Duhovno iskustvo: Svijest o uništenju: Qlippothic 
Planet: Crno Sunce 

Riječ moći: KATAKHARIL Ime moći: MULU'UKIKH 
Boja: Crna prošarana zlatom 

Slika: Kruna Palog 

Miris: Kanabis ( sativa) 

Vrijeme: 15 sati. 


1. THAUMIEL 
Ovaj Klifot je odsustvo jedinstva. Thaumiel, što 
znači "Božanski Blizanaci," i bit je dualnosti. 


Dok u Ketheru okultist doživljava potpuno i 
strašno jedinstvo s Demijurgom, u Thaumielu 
sotonist će doživjeti potpuno i strašno odvajanje 
od boga, a zauzvrat, i od svih aspekata Kozmosa. 
Ovo iskustvo ne rezultira mržnjom prema 
Kozmosu, nego umjesto toga, bog je toliko 
udaljen od Adepta u Thaumielu da ljudske 
emocije, kao mržnja kakvu inače doživljavamo, ne 
postoje za boga. 


Postoji samo izolacija, a to rađa neljudsku ili 
demonsku mržnju prema Stvari. 


Osnovne korespondencije Thaumiela : 


Demonski red: Cathariel 

Demonski vladar: Paimon ili Sotona Duhovno 
iskustvo: Dualnost Svijesti 

Planet: Saturn 

Riječ moći: TEKHAEMA'AL 

Ime moći: PAIMUN 

Boja: Crna prošarana crvenom 

Slika: Dvije glave bez tijela ili dvije prekrižene 
Kose 

Miris: Gumiarabik i Sumpor 

Vrijeme: 16:00. 


2. CHAIGIDEL. 


Drugi Klifot se zove Chaigidel, što znači "Zbrka 
Božje moći". Dok Demijurg otkriva svoju volju za 
stvaranjem (Binah), Klifot Chaigidel zbunjuje tu 
moć, uzrokujući da padne u Bezdan Daath 
(Tehom), gdje biva uništena prije nego i dođe do 
Binaha. 


Chaigidel se naziva Velika tišina Sitra Ahre, jer 
simbolizira stišavanje demijurgovog glasa, koji 
manifestira njegovu Volju, i stvaranje postaje 
nestvoreno. 


Osnovne korespondencije Chaigidela : 


Demonski red: Ghogiel, stanovnici praznine 
Demonski vladar: Ba'al Zevuv 

Duhovno iskustvo: Tišina Svijesti: Lucidni snovi 
Planet: Jupiter 

Riječ Moći: KHUGHIVAL 

Ime Moći: BILIZ 

Boja: Plava pomiješana sa zelenim 

Slika: Lice bez usta, glava prekrivena velom ili 
pomrčina Sunca 

Miris: Asafoetida 

Vrijeme: 17 sati. 


3. SATARIEL 

Dok Chaigidel ušutkava Boga, Satariel skriva 
kozmičke iluzije koje Demijurg pokušava 
manifestirati u kreaciji kroz Sephira Binah. 


Osnovne korespondencije Satariela : 


Demonski red: Sheireil 

Demonski vladar: Hylel ili Lucifur 

Duhovno iskustvo: Prosvjetljena svijest: Duboka 
meditacija 


Planet: Neptun 

Riječ moći: SUTIRIL 

Ime moći: KHEYAL 

Boja: Žuta pomiješana s crvenom 
Slika: Trozubac, dlakava životinja 
Miris: Olibanum i goruća kosa 
Vrijeme: 18 sati. 


4. GASH KHALAH 

Sefira Chesed je Veliki Hranitelj, budući da 
izražava volju i suštinu demijurga kroz stvaranje. 
Nedostatak istog rezultira Klifotom Gash'khalah, 
onim koji postoji kao stalna destrukcija. 


Osnovne korespondencije Gash'khalaha : 
Demonski red: Azariel, oni koji ujedinjuju sve 
stvari u uništenju 

Demonski Vladar: Astaroth 

Duhovno iskustvo: Vanjsko uništenje, 
Svijest, Duboki san 

Planet: Nijedan 

Riječ moći: GHISIKHIL 

Ime moći: ASITURIKH 

Boja: Crna 

Slika: Čekić, razbijeni oltar, lanac 

Miris: Vulkanska stipsa pomiješana sa žalfijom 
Vrijeme: 19 sati. 


5. GOLACHAB 

Sephira Geburah predstavlja vladajuću moć 
demijurga nad njegovom kreacijom, a odsutnost 
ove sephire naziva se Golachab, goruća tijela. 


Jer duhovi Golachaba pomažu Sitra Ahru u 
nadvladavanju kozmičke moći boga kroz njegobo 
uništenje u Jastvu adepta. 


Osnovne korespondencije Golchaba : 


Demonski red: Usiel, Rušenje Boga Demonski 
vladar: Ashmedai 

Duhovno iskustvo: Unutarnje uništenje Svijest: 
Paraliza sna 

Planet: Mars 

Riječ moći: GHALIKEB 

Ime moći: ASIKHU'UMUV 

Boja: Crvena 

Slika: mač 

Miris: Gorući cedar 

Vrijeme: 20 sati. 


6. TAGIRIRON 

Duhovi ovog Klifota otkrivaju ružnu stranu kreacije 
i boga napadajući i preispitujući ono što Demijurg 
smatra "savršenim" u svojoj kreaciji. Na primjer, 
duhovi Tagirirona mogu nasilno zaposjesti božjeg 
slugu, samo kako bi pokazali koliko je ljudska 
volja zapravo slaba i razoikrili ružnoću ljudskog 
oblika. 


Osnovne korespondencije Tagirirona : 


Demonski red: Zomiel - buntovni Demonski 
vladar: Belphegor 

Duhovno iskustvo: Opsjednutost 

Planet: Nijedan 

Riječ moći: TIGHUREN 

Ime moći: BALAPIKHAGHAR 

Boja: Siva 

Slika: Kostur ili leš ukrašen zlatom i draguljima 
Miris: Raspadanja 


Vrijeme 21:00. 


7. NARAB ZARAQ 

Ovaj Klifot, budući da je odsutnost Netzach-a ili 
Božanskog suosjećanja, preplavljujuća je požuda 
Koja se raspršuje kroz Božju kreaciju umjesto 
utjecaja Netzach-a. 


Osnovne korespondencije A'arab Zarag : 


Demonski red: Theumiel, 

Demonski vladar: Beliya'al 

Duhovno iskustvo: Požuda 

Svijest: Budno stanje 

Planet: Nijedan 

Riječ moći: ARAB ZARA'AK 

Ime moći: BILUYUL 

Boja: Crno točkasto sa zelenom i plavom 
Slika: Gavran ili čovjek s krilima gavrana 


Miris: Papar i mošus 
Vrijeme: 22 sata 


8. SAMAEL 

Hod na Drvetu života je sefira koja dijeli kolektivnu 
moć Demijurga na njene različite dijelove. 
Samael, s druge strane, radi na vraćanju dijelova 
Boga u jedan Izvor, u Kaos. 

Ovo je Klfot iz kojeg se prizivaju sotonske moći jer 
ti rituali izražavaju volju mračnih bogova, pa 
možemo reći da je Samael klifot sinisternih rituala. 


Osnovne korespondencije Samaela : 
Demonski red: Theuniel 

Demonski vladar: Adrammelech 
Duhovno iskustvo: 

Svijest : Adeptstvo 

Klifotski Planet: Mjesec - Umbra 
Riječ moći: SUMAL 

Ime moći: AVEREMI'ILEKIKH 

Boja: Žuta, narančasta i crvena 
Slika: Pomrčina Mjeseca, moćni kralj, roda Miris: 
Citrusi i velebilje 

Vrijeme: 23 sata. 


9. GAMALIEL 

Ovaj Klifot rezultira transformacijom oblika koji 
postoje kao dio Yesoda, koji kasnije postaju fizička 
materija u Malkuthu. Budući da oblici Yesoda 
postaju fizička materija, Yesod je maternica 
kreacije. Isto tako, budući da Gamaliel 
transformira oblike stvarajući nove, kreacije. 
Gamaliel je utroba Destrukcije. Iz ovog Klifota 
demoni dobivaju život. Kao inteligentna sila, 
Gamaliel se očituje kao Lilith, i zato je nazivaju 
Majkom Demona. 


Osnovna korespodencija Gamalijela: 


Demonski red: Ogiel 

Demonski vladar: Lilith 

Duhovno iskustvo: Duhovna smrt 
Svijest: Paraliza sna 

Planet: Sol in Umbra 

Riječ moći: GHAMUL 

Ime moći: LETIKH 

Boja: Siva, crvena i lila 

Slika: Pomrčina Sunca, lijepa i zastrašujuća 
žena, deformirano dijete 

Miris: Menstrualna krv 

Vrijeme: 12 sati. 


10. NAHEMOT 

Fizička stvarnost, a to je bog koji promatra rezultat 
svoje volje, predstavljena je sefirotm Malkut. 
Odsutnost boga unutar ovog stanja naziva se 
Nahemot na Drvetu smrti — što znači “Šaptači." 
Jer Nahemoth je gušenje prvog glasa, ali iako je 


bog ugušen, nije potpuno ušutkan. Jer Riječ 
demijurga je neophodna za održavanje forme, a 
Nahemot je forma koja je odaslana od 
bezobličnosti. 


Osnovne korespondencije Nahemoth : 


Demonski Red: Nehema 

Demonski Vladar: Nahema, ili Naamah Duhovno 
iskustvo: Mizantropija 

Svijest: Fizička svijest 

Planet: Zemlja 

Riječ moći: NUKHEMIT 

Ime moći: NAKHEM 

Boja: Indigo, crna i zlatna 

Slika: Mlada žena ili djevojka koja nosi krunu od 
grožđa, kocka, crni krug, otvoreno oko 

Miris: Menstrualna krv 

Vrijeme: 1 ujutro. 


SIMBOL SLOMLJENE ZVIJEZDE 


Sada kada imamo osnovno razumijevanje Velikog 
Klifota, ispravno je postaviti ove koncepte na novo 
Stablo, koje je stvoreno upotrebom Slomljenog 
Pentagrama. Prvi simbol prikazuje Veliki Klifot na 
Drvetu Smrti koji koristi Simbol Slomjene Zvijezde 
sa tradicionalnim hebrejskim imenima. 


Drvo Smrti sa hebrejskim imenima 


Drvo Smrti sa sigilima 


BEZDAN 


Na Drvetu života, Vrata koja nude ulaz u Sitra 
Ahru nazivaju se Da'ath, ili Znanje. Na Drvetu 
Smrti, Da'ath se naziva Tehom, Veliki Bezdan. Jer 
Tehom je druga strana Da'atha. Bezdan je 
predstavljen obrnutim crnim trokutom u središtu 
Drveta smrti. 


DVADESET APOPHISOVIH KOLUTOVA 


Uklanjanje Gimela i Tetha rezultira s ukupno 
trideset staza koje čine Drvo Smrti, umjesto 
uobičajenih trideset i dvije. 11 od tih Staza su 
glavna klipotska područja postojanja 
(tradicionalno 10, jer je Thaumiel dio Cathariela), 
a 20 od njih su stanja svijesti potrebna da se 
postoji kao dio Sitra Ahre. 20 Staza koje 
povezuju, 11 Klifota obično se nazivaju Tuneli 
Seta. Kada su te staze simbolizirane tunelima i 
nazvane tunelima Seta (ideja Kennetha Granta), 
to uzrokuje da sotonist vizualizira sebe kao onoga 
koji prolazi tim tunelima, sve dok konačno ne 
stignu do glavne Klifotske sfere. Ovaj kontekst 
funkcionira za neke, ali drugi će imati više koristi 
ako promatraju te staze ne kao tunele koje, već 
kao na kolutove zmije. Jer unutar kolutova zmije 
nema slobode kretanja i 

istraživanja, jer samo zmija kontrolira putovanje 
Svog plijena. 


Promatranje 20 manjih staza Klitota kao kolutove 
zmije u kojima _inicijantov demijurgovski dio 
svijesti mora umrijeti rezultira plodnijim i opasnijim 
iskustvom, koje na kraju vodi Gnozi. 11 glavnih 
Klifota treba vizualizirati kao područja koja Adept 
može istraživati (uzdizanje individualne volje), ali 
Staze koje ih povezuju treba percipirati kao nešto 


što je učinjeno sotonistu, a ne nešto čime on 
dominira kroz istraživanje (uzvišene Sinisterne 
Volje). 

20 Apophisovih kolutova, koja su stanja svijesti o 
smrti, također se mogu promatrati kao inteligentni 
agenti, jer sve stvari imaju svijest. 


Međutim, važno je da Adept ne ograniči ove staze 
na svjesne inteligencije s kojima komunicira. 
Prava apstraktnost ovih staza mora biti otkrivena 
(dok su Glavni Klifoti definirani i njihova iskustva 
objašnjena, Manji Klifoti će utjecati na svakog 
sotonistu na različite načine, stoga ih je potrebno 
osobno doživjeti da bi se razumjeli). Zbog toga 
ovim stazama nisu dani sigili, ali su im dana 
Imena moći. 20 Apophisovih kutova, sa svojim 
Imenima moći napisana velikim slovom koja 
slijede njihova tradicionalna hebrejska imena su 
sljedeća : 


. Amprodije. AMAPURAVAS. 

. Baratchial. BERITA'AKIKHEL. 
. Dagdagiel. VIGHAEL. 

. Hemeterit. KHEMU'UTIR. 

. Uriens. URUNUS. 

. Zamradiel. ZUAMEREVEL. 

. Characith. KEKHARET. 

. Yamatu. YIMATU. 

. Kurgasiax. KURUGHASUTZ. 


OOO OD = 


10. Lafcursiax. LAKHAKURASATZ 11. 
Malkunofat. MALAKUNIKHIT. 
12. Niantiel. NUTUL. 

13. Saksaksalim. SEKALEM. 
14. Aano'nin. AN. 

15. Parfaxitas. PIRIKHATZAT. 
16. Tzuflifu. TZAKHU'UL. 

17. Qulielfi. ULUKH. 

18. Rafliru. RA'AKHAAL. 

19. Šalicu. ŠELUK. 

20. Thantifaxath. TAKHENETZ. 


S vremena na vrijeme, sotonist će možda morati 
ućI u Kolutove Apophisa bez da nakon toga 
nastavi sa radom na jednim od Velikih Klitota. U 
tom slučaju sotonist treba koristiti jedinstveni 


simbol koji predstavlja ovih 20 kolutova, a 
prikazan je ispod: 


4 ANTI-SVIJETA KABALE 


Sami Klifoti mogu biti teško shvatljivi, a većina će 
pasti u zabludu gledajući Klifot ili kao potpuno 
kraljevstvo nepostojanja ili kao duhovni entitet. 
Na jednoj razini nepostojanja Klifot su neshvatljive 
sile antikozmičke moći i postoje izvan 
razumijevanja bilo čega što je izvan njih samih. 
Na drugoj razini Klifoti su područja nepostojanja i 
dijelovi Sitra Ahre. Također Klifoti su duhovne ili 
ovozemaljske inteligencije koje postoje unutar 
nepostojanja Sitra Ahra. Na posljednjoj razini 
postojanja, Klifoti su demoni i kako nam se 
manifestiraju. 


Ova 4 stanja nepostojanja sadrže cjelokupnost 
Ništavila; sve na Drvetu Smrti, i sva naša iskustva 
i razumijevanje 

Pakla, postoji kao dio jednog od ova 4 
veličanstvena stanja. 

4 anti-svijeta su: 


1. AIZILUTH--CHOSEK, što znači "tamna 
emanacija", ovaj svijet predstavlja ono što je izvan 
božje sposobnosti razumijevanja. To je jedini 
pravi Svijet, budući da su ostala tri njegove 


projekcije. Unutar ovog Svijeta boravi 
Arhetipska/Božanska Inteligencija Kaosa, koja je 
u potpunosti izvan razumijevanja boga i njegove 
kreacije. Ovdje je bog potpuno odsutan, a 
sinisterni utjecaj nije svjestan sebe; Ništavilo 
JEST. 

Na Drvetu Smrti ovaj Svijet je simboliziran drugim 
Klifotom nazvanim Chaigidel, što je nedokučiv 
izraz Cathariela. Ovdje je Riječ Moći 
ABAVEKHUZ. 


2. ABADON, što znači "Uništenje," je svijet 
uništavajuće sile. Ovo je sinisterno-intelektualni 
utjecaj . 

U trenutku kada bog postaje svjestan sebe, 
Abadon počinje raditi na uništenju njegovog ega , 
koji je uzrok razlikovanja. Na Drvetu Smrti ovaj 
svijet simbolizira peti Klifot Golachab, koji je izraz 
Chashaha, što znači biti "Tih, miran, neaktivan." 
Ovo je Svijet odsutnosti fizičke stvarnosti. Zapravo 
Chashah je grebanje po tkivu 

stvarnosti i naše fizičko iskustvo Sitra Ahre. Na 
Drvetu Smrti ovaj Svijet simbolizira sedmim 
Klifotom A'arab Zarag, to je Catharielova Volja 
manifestirana u Kozmosu. Ovdje je Riječ Moći 
AGHRASHAT. 


Četiri svijeta su stanja nepostojanja, pri čemu je 
svaki svijet oblikovaniji od prethodnog. 
Kabalističke sile su 

izražene unutar svakog od ovih svjetova, pa je 
ispravno reći da su demoni, na primjer, neovisne 
inteligencije (Svijet Chashah) i dijelovi naše 
vlastite ljudske psihe (Svijet Abaddon). S ovim 
razumijevanjem nema potrebe da teisti 
raspravljaju o ateistima, budući da su i jedni i 
drugi ispravni i doživljavaju sile Sitra Ahre na 
njima najprirodniji način — neki veličaju racionalni 
intelekt, a drugi osobno iskustvo, ali mudri će 
priznati ova četiri svijeta i nastojati iskusiti svaki 
Od njih. To zahtijeva sposobnost održavanja 
uvjerenja bez ukočenosti i padanja u zabludu 
tradicije (rijetka ali dostižna osobina). Također 
treba napomenuti da ova četiri svijeta ne 
posjeduju bilo kakve sigile ili pozivne znakove, 
budući da se njih može iskusiti samo promjenom 
stanja svijesti. 


Postoji i peti Anti--svijet koji sotonist treba uzeti u 
obzir, a to je Svijet njegovog in personalnog 
iskustva. Jer mikrokozmos je kombinacija četiri 
svijeta i sposoban je promijeniti svoju percepciju 
kako bi ih doživio. Čovjek kao Mikrokozmos je, 
dakle, peti Anti-svijet. Ili bolje rečeno, onaj koja 
živi Sotonističkim životom i koji je svoje tijelo 
pretvorio u nexion, je peti Anti-svijet. 


Većina kaos-gnostičkih pravaca mišljenja uči da je 
Kozmos prvo formirao bog, a zatim u činu 
pobune, Prvi Protivnik je stvorio Četiri Anti-svijeta 
kao kreativni izraz 

Gnjevnog Kaosa. Međutim, treba uzeti u obzir da 
prije nego što je bog stvoren i prije nego je počeo 
stvarati, morala je postojati odsutnost boga. Kada 
je ideja o bogu prvi put percipirana, Četiri anti- 
svijeta su također morala doći u percepciju, jer 
sve dolazi iz Ništavila. Ovi anti-svjetovi datiraju 
prije boga, kao i četiri zmaja koji ih čuvaju. 

Riječi moći za svaki svijet izvedene su iz prva dva 
i posljednjeg slova tajne formule crnog zodijaka, 
a to je ABAVAKHUZIYIKULUMANASAAPAITZ. 


ZMAJEVI ANTI- SVJETOVA 


Zmajevi Anti-svjetova Demonske su moći koje 
djeluju unutar svojih Svjetova. Nazivaju se 
“Zmajevi čuvari" jer je njihova bit toliko udaljena 
od razumijevanja boga da oni, odnosno neznanje 
Demijurga, sprječava ga da svjesno doživi te 
svjetove, koji su "čuvani" od njegove svijesti . 


Zmajevi Anti--svjetova predstavljeni su na Drvetu 
Smrti sljedećim Klifotima: 


1. Thaumiel. Na Drvetu Smrti Prvi Zmaj 
simbolizira prvi Klifot - Cathariel. 


Thaumiel kao Zmaj čuvar je nasuprot sila 
Chaigidela, koji je zastrašujuća Tišina. 


2. Satariel. Na Drvetu Smrti drugog Zmaja 
simbolizira treći Klifot- Satariel. 

Kao Zmaj Čuvar, Satariel je sila nasuprot 
Golachaba, koji je prigušivanje ili prikrivanje 
kozmičke svjetlosti. 


3. Samael. Na Drvetu Smrti treći Zmaj je 
simboliziran osmim Klifotom Samaelom. 

Kao zmaj čuvar, Samael je sila nasuprot 
Tagirirona, što je trovanje božje kreacije otrovom 
Kaozolije 


4. Gamalijel. Na Drvetu smrti, treći Zmaj je 
simboliziran devetim Klifotom Gamalielom. Kao 
Zmaj Čuvar Gamaliel je sila nasuprot A'arab 
Zaragqa, koji je transformacija božje kreacije. 


PETI SVIJET nije mapiran na Drvetu, jer to je sam 
sotonist. Također sigili za svakog od ovih 
zmajeva su isti kao sigili njihovog Klitota. 


ČETIRI RIJEKE PAKLA 
Također postoje 4 rijeke unutar 4 svijeta Pakla : 


1. CHARACITH. Tradicionalno nazvane 
Phlegethon, to su Vode/More Suza, koje 
predstavljaju aktivnu ili pozitivnu snagu Sitra Ahre. 
2. YAMATU. Tradicionalno zvana Acheron, to su 
Vode stvaranja, koje predstavljaju neaktivnu ili 
negativnu silu Sitra Ahre. 

3. ŠALICU. Tradicionalno nazvane Lethe, to su 
Vode zaborava i Vode oceana, predstavljaju 
odsutnost različitosti. 

4. THANTIFAXATH. Tradicionalno nazvane 
Cocytus, ovo su Vode Tišine, koje predstavljaju 
nestvoreno. 


Z ZEMALJA I RAZINA PAKLA 


Prolazak kroz Stablo Smrti traži sedam različitih 
stanja svijesti (nazvanih Zemlje u Kabali), to su 
razine svijesti koje vode miješanju 
svjesnog/objektivnog i podsvijesnog uma. To 
također znači da su potrebna različita tijela da bi 
se iskusilo Drvo, koje sadrži ovih sedam stanja 
svijesti. Takozvani vatrom - rođeni prirodno imaju 
ova stanja svijesti i tijela koja se koriste za njinov 
smještaj, dok glinom - rođeni mogu posjedovati 
šest, ali ne i svih sedam tijela/razina svijesti. Zato 
se kaže da se čovjek ne može učiniti sotonistom - 


te kvalitete ili posjeduje ili ne, kao što se nečije 
fizičko tijelo rađa ili cijelo ili nepotpuno. Stoga, 
Sotonistički Adept ne bi trebao pokušavati stvoriti 
ta tijela, nego im umjesto toga dopustiti da se 
prirodno manifestiraju kako se njegova svijest 
prikladno pomiče. Ovo se, međutim, ne odnosi na 
Klitotsko Tijelo, koje se mora primiti u Tehomu. 


SEDAM ZEMALJA PAKLA 


1. ARETZ - Suha zemlja koja se raspada. Ovo je 
svakodnevna budna/objektivna svijest kada je 
fokusirana na bezobličnost, a ne na formu. 

2. ADAMAH - Crvenkasta plijesan. Ovo je 
astralna svijest, to je stanje svijesti koje se 
doživljava u astralnoj razini. 

3. GIA - Valovito tlo. To je svjesnost koja se 
doživljava tijekom lucidnog sna. 

4. NESCHIAH - Livadna zemlja. Ovo je svjesnost 
doživljena tijekom sanjanja. 

5. TZIAH - Pustinjska zemlja. To je svjesnost 
kakva se doživljava tijekom dubokog sna. 

6. AREQ- Zemlja. To je svjesnost doživljena 
tijekom duboke meditacije. 

7. THEBEL - Pomiješana zemlja i voda. Ovo je 
svjesnost doživljena unutar Sitra Ahre. 


7 PAKLENIH OBITAVALIŠTA (TIJELA) 


1. SHEOL - Dubine Zemlje. Ovo je fizičko tijelo 
Sotonističkog Adepta. 

2. ABADON - Dubina. Ovo je astralno tijelo. 

3. TITAHION - Glina smrti. Ovo je tijelo koje 
čovjek opaža dok lucidno sanja - Oniričko tijelo. 
4. BAR SHASKETH - Bezdan Uništenja, Oniričko 
tijelo 

5. TZELMOTH - Sjena Smrti. Ovo je tijelo koje 
čovjek opaža dok je u dubokom snu. 

6. SHAARI MOTH - Vrata Smrti. Ovo je tijelo koje 
se opaža dok je u dubokoj meditaciji. 

7. GEHINNON - Pakao. Ovo je tijelo koje se 
opaža dok je dio Sitra Ahra. Također se naziva 
Klifotsko Tijelo . 


Ovdje Slijede stanja svijesti prikladna za svaku 
stazu: 

Aretz: 10, 4, 20, 30 

Adamah: 11, 3,21, 22 

Gia: 9, 12. 2, 23 

Neschiah: 8, 13, 1, 24 

Iziah: 7, 14, 15, 26 

Arega: 6, 16, 17, 18, 27, 28 

Thebel: 0, 18, 19, 5, 25, 29 


POREDAK STABLA 


Iskusni Sotonistički Adept može prelaziti Drvetom 
na bilo koji način, počevši s Klifotom koji odabere. 
Ali u početku, mudro je da Adept putuje stablom 
na načine koji su mu poznati i dokazano korisni. 
Ono što slijedi upute su koje pokazuju s kojim 
Klifotom Adept treba započeti, kamo treba ići , sve 
dok konačno ne dosegne Tri Vela Ništavila. 
Nakon što praktikant iskusi Drvo na ovaj način, 
više mu neće trebati nikakav drugi vodič ili karta 
osim vlastitog instinkta. Ovo što slijedi način je na 
koji Adept može doći do Gnoze 


1. Nahemot --Amprodias. 

2. Amprodias--Gamaliel. 

3. Gamaliel --Baratchiel. 

4. Baratchiel --Samael. 

5. Samael --Dagdagiel. 

6. Dagdagiel --A'arabu Zarag. 

7. Aarab Zaraq --Hemethterith. 

8. Hemethterith --Gamaliel. (drugi ulaz) 

9. Gamaliel --Uriens. 

10. Uriens --Tagiriron. 

11. Tagiriron --Zamradiel. 

12. Zamradiel --Tagiriron (drugi ulaz ). 

13. Tagiriron --Characith. 

14. Characith --Tehomu (1. ulazak u Tehom). 
15. Tehom -- Yamatu (1. izlazak iz Bezdana). 


16. Yamatu --Golachab. 

17. Golachab --Kurgasiax. 

18. Kurgasiax -- Gashkhalah. 

19. Gashkhalah-- Lafcursiaxu. 

20. Lafcursiax --Sateriel. 

21. Sateriel Malkunofatu. 

22. Malkunofat --Sateriel ( drugi ulaz Saterielu). 
23. Sateriel --Niantiel. 

24. Niantiel --Chaigidel. 

25. Chaigidel-- Saksaksalim. 

26. Saksaksalim --Thaumiel. 

2/. Thaumiel --A'ano'nin. 

28. Aano'nin --Thaumiel (drugi ulaz Thaumielu). 
29. Thaumiel --Parfaxitas 

30. Partaxitas -- Samael (drugi ulaz Samaelu). 
31. Samael-- Tzuilifu 

32. Tzuilitu-- Ketheriel. 

33. Ketheriel -- Qulielfi. 

34. Quliefli --Ketheriel (drugi ulaz Ketherielu). 
35. Ketheriel --Raflifu. 

36. Rallifu --Partaxitas (drugi ulaz Partaxitasu). 
3/7. Partaxitas-- Shalicu. 

38. Shalicu -- Tehom (drugi ulaz u Tehom). 

39. Tehom -- Thantitaxath (drugi izlaz iz Tehoma). 
40. Thantitaxath --Kaos. 

Dakle, ukupno ima 40 načina s 11 ponovljenih 
ulaz - izlaza. Ovo rezultira s 29 sotonističkih 
rangova (40-11=29) koji stvaraju Paklenu 


hijerarhiju, pri čemu je 30- ti. rang rezerviran za 
trenutak kada se Kaos obnavlja. 


TRI SOTONINE PALAČE 


Postoje bezbrojne nagrade za ispravno življenje 
Drveta smrti, a služba Sotoni nagrada je sama po 
sebi. Ove darove ili nagrade, nazvane "Palače", 
postiže Adept koji je uspješno iniciran u određena 
Klifotska carstva. Tri Sotonine Palače su 
sljedeće. 


PRVA PALAČA: Adepta postiže jedinstvo sa Sitra 
Ahrom. Staze - 10, 11, 9, 12, 8, 13, 7, 14, 6, 15, 
10. 17 


DRUGA PALAČA: Adeptu je dana moć nad 
kreacijom da živi svoju Volju. Staze - 18, 5, 19, 4, 
20.93.21; 22.2: 29.1: 26 


TREĆA PALAČA: Adept dolazi do savršene 
Gnoze kao pojedinac ili se vraća u Kaos Staze - 
O, 25, 26, 27, 28, 29, 30 


CRNI ZODIJAK 
Paklene moći crne astrologije predstavljene su na 


Drvetu Smrti crnim zodijakom, pri čemu je svaki 
znak simboliziran jednim Klitotom. 


Staze 13-25 simboliziraju znakove crnog zodijaka, 
ovim redom : 


Staza 13. Jarac. 

Staza 14. Vodenjak. 
Staza 19. Ribe. 

Staza 16. Ribe druge. 
Staza 17. Vodenjak Drugi. 
Staza 18. Jarac drugi. 
Staza 19. Jarac Treći. 
Staza 20. Strijelac. 

Staza 21. Škorpion. 
Staza 22. Vaga. 

Staza 23. Vaga Druga. 
Staza 24. Škorpion Drugi. 
Staza 25. Strijelac Drugi. 


Na Kabalu se općenito gleda kao na psiho- 
duhovni sistem koji je dizajniran da razvije svijest 
praktikanta o Drugoj Strani. lako je to dijelom 
točno, ova ideja ograničava praktičnu upotrebu 
Kabale na mističnu praksu, kojoj nedostaje 
primjenjivost u stvarnom svijetu. 


Kabalu treba živjeti kao način života, da bi od nje 
praktikant imao koristi. Kabala nije samo 
meditativni sustav, to je cjelokupni sustav 
inicijacije, budući da Adept može pratiti svoj 
napredak, i pokazati isto drugima koji su upoznati 


sa Drvetom Smrti i njegovim sustavom sinisterne 
ezoterije. 


Kabala, budući da je puno više od duhovne 
tradicije, predstavlja sredstvo pomoću kojeg 
možemo doći do individualne i univerzalne Gnoze. 
Budući da je naš cilj transformirati Malkuth, naš 
fizički Kozmos, u Nahemoth, odsutnost našeg 
fizičkog Kozmosa, počet ćemo s ovim Klifotom. 


MEDITACIJA CRNA ZEMLJA 


Ova jednostavna meditativna tehnika omogućuje 
da se svijest sotoniste uzdigne izvan granica tijela 
i da doživi Klifotsko carstvo Nahemoth. Drugi 
Klifoti mogu se istraživati i doživjeti na ovaj način, 
sa sigilima i imenima korespodentnima 
odabranom Klitotu . 


1. Sotonist bi trebao provesti 10 - ak minuta u 
jednostavnoj, osnovnoj meditaciji. 

2. Zatim bi trebao ubrzati disanje dok ne osjeti da 
će izgubiti svijest. 

3. U ovom trenuiku trebao bi se vratiti normalnom 
ritmičkom disanju i početi vizualizirati vrata od 
kamena. Na ovim vratima je sigil Nahemotha. 


4. Sotonist treba vizualizirati sebe kako 
kažiprstom lijeve ruke prati sigil, dok mentalno 
pjeva Riječ moći koja pripada Nahemothu. 

5. Trebao bi nastaviti ovu intenzivnu vizualizaciju, 
ponavljajući prethodni korak dok sigil ne počne 
Svijetliti crno. 

6. Crna svjetlost koja izvire iz sigila trebala bi 
polako progutati cijela vrata. Nakon što su vrata 
pokrivena Crnom Svjetlošću, sotonist će vibrirati 
Ime moći koje pripada Nahemothu. 

7. Nakon vibracije ovog imena, vrata će se 
raspasti ostavljajući samo Crnu Svjetlost. 
Sotonist će tada zakoračiti u Tamu, a nakon toga 
će vidjeti svijet Nahemotha. 

8. Jednom kada se nađe u Klifotu Nahemotha, 
treba istraživati svijet onakvim kakvim ga nalazi, 
uvijek imajući na umu različite korespondencije 
ovog carstva kako bi mogao zabilježiti skrivene 
poruke u krajoliku, u govoru bića koja se tamo 
nalaze, i tako dalje. A ako se ikad nađe u 
opasnosti, trebao bi izgovoriti Ime moći 
Nahemotha prije nego što završi svoju sesiju. 


PET PROKLETIH NARODA 


Pet prokletih naroda su duhovni, demonski 


redovi. Budući da je Kabbala inicijacija, možemo 
koristiti ovaj sustav za praćenje i mapiranje 
vlastitog duhovnog i intelektualnog rasta. 

1. AMALEČANI. Ovo su Agresori, a sotonist koji 
je samo - iniciran u kaos-gnostičku tradiciju trebao 
bi sebe smatrati dijelom Agresora, jer ga u Kaos 
tjera njegova mržnja prema Uzroku. 

2. GEBURIM. To su Nasilnici, jer sotonist je taj 
Koji svoju mržnju prema Stvari pretvara u akcijski 
plan protiv iste. 

3. RAPHAIM. Sjene, koje predstavljaju sotonistu 
koji aktivno prigušuje Kozmičku Svjetlost Izvora 
kroz svoja djela. One koji aktivno rade protiv 
boga treba smatrati sjenama. 

4. NEFILIMI. Ovo su Sinovi Bezakonja, koji su 
dokazali svoju odlučnost svojim djelima, usvojeni 
su od strane Sitra Ahre i smatraju ih članovima. 

9. ANAKIM. Ovo su Djeca Kaosa, koja kroz Milost 
Sotone, postoje izvan fizičkog Kozmosa 


Kabala je vrlo složen sustav crne magije i akolit bi 
trebao izbjegavati dvije velike pogreške: 

1) Vjerovanje da je Kabala cilj, a ne sredstvo za 
postizanje cilja. 

2) Pretjerano pojednostavljivanje Kabale. Adepi 
bi trebao proždirati sve dostupno znanje o ovoj 
temi. 


RA 'A JEZIK DEMONA 
OKULTNA UPOTREBA GLASA 


Čovjeka od ostalih životinja na Zemlji razlikuju 
dvije stvari: kultura i govor. Dok druge životinje 
posjeduju tipologijsku kulturu i komunikacijske 
sustave, čovjek je usavršio ove dvije kvalitete i s 
njima se učinio Gospodarom Zemlje. Govor je prvi 
način na koji se koncepti kaozofije manifestiraju 
izvan kaozofa, pa možemo reći da je glas temelj 
crne magije, koja je sama po sebi izraz kaozolije. 
Glas je svjetiljka koja nosi Luciferovo svjetlo 
prosvjetljenja . 


Tradicionalno, hebrejski je bio jezik kojemu su 
kaosofi pribjegavali da bi otkrili misterije kaosa, jer 
sustav koji se koristi za ilustraciju ovih ideja 
preuzet je iz židovske misterijske tradicije kabale. 
I dok je ova metoda dokazano pouzdana, ona je 
također ograničena na hebrejski jezik, pa tako i 
Gnoza postignuta korištenjem ovog sustava je 
ograničena židovskom kulturom Kabale i njezinim 
jezikom. Upotreba hebrejskog ili nekog drugog 
jezika umjesto vlastitog materinjeg česta je 
pogreška, i moramo se složiti s Abramelinom, da 
je vlastiti materinji jezik dovoljan za komuniciranje 
Misterija Sotone. Zašto se onda osjećamo 
prisiljenima koristiti strane jezike kao što su 


hebrejski, grčki i latinski? Odgovor je relativno 
jednostavan: 


Iskustvo otajstva povezujemo s našom 
duhovnošću. Volimo tajanstveno, i što je stranije 
od svakodnevnog, to bolje. Ali dok hebrejski 
doista daje uvid u kaozotiju iz perspektive Kabale, 
Cilj je transcendirati te mnoge perspektive, što 
Vodi do Istinske Gnoze. Problem je, u tome što 
nam je kao ljudima potreban osjećaj misterija, 
posebno u našem duhovnom životu, ali naš je 
izvorni jezik previše svjetovni da bi izrazio učenja 
Kaosa, utoliko što se koristi u svakodnevnom 
govoru i izgubljen je osjećaj dubine i misterije. 
Rješenje je stvaranje kodiranog jezika — onog koji 
se temelji na materinjem jeziku, ali ima strukturu i 
zvukove koji uzrokuju da um padne u meditaciju 
Tišine. 


ALFABET ZAPADNIH SKRIPTI 


Engleski jezik ima dvadeset i šest slova, a 
hebrejski alfabet dvadeset i dva, alfabet Ra'a ima 
20 slova (16 suglasnika i 4 samoglasnika), koja 
proizvode 10 dodatnih glasova, a oni su sljedeći. 


AB. E.GH, Ki KH bo M, NPR; SSH; TU, 
jem M dra 


Prilikom transliteracije s engleskog vrijedi 
sljedeće: 


1. Engleski Ci Q = K. 

2. Engleski D, J i W = V. 

3. Engleski G = GH. 

4. Engleski F i H = KH. 

5. Englesko O = U. 

6. Engleski X = TZ. 
A P 
B R 
E S 
GH /g SH 
| T 
K /c/q U /o 
KH /f/h TZ /x 
L V /d/j/w 
M Y 


nn Jan 


SUGLASNICI 


16 suglasnika izgovara se na sljedeći način. 


B: Kao u riječi bolje, osim kada se nalazi na 
samom kraju riječi. Tada je potreban glas D, kao 
U riječi devil. B može zvučati kao znak ponosa ili 
pobjede, ali ne kada ima zvuk D. 

GH: lako ovaj zvuk nema engleski ekvivalent, 
zove se bezglasni uvularni frikativ i nalikuje manje 
grubom zvuku "pročišćavanja grla“ koji se može 
naći u 

semitskim jezicima. Ovaj suglasnik mora slijediti 
nakon samoglasnika ili dittonga. 

K: Kao u riječi kill. Ovo slovo može slijediti iza 
slova KH bez odvajanja samoglasnikom, 
udvostručenim samoglasnikom ili diftongom. 

KH: Ovo se izgovara kao glas ch kao u riječi 
children. Ovo slovo može slijediti iza slova K bez 
odvajanja samoglasnikom, dvoglasnikom ili 
dittongom. 

L: Kao u look. L se može označiti smirenošću, 
miroljubivošću i prijemčivošću. 

M: Kao u većini. 

N: Kao u nothing. 

P: uvijek nakon laganog udaha zraka. 

R: Kao rats. R je znak ljutnje, agresije i 
dominacije. 


S: Kao u saw može doći neposredno ispred ili iza 
suglasnika. 
Z: Kao u Zebri. 


SAMOGLASNICI 


Svaki samoglasnik ima dva oblika: dugi i kratki. 
Kako bi se napravila razlika između dugih i kratkih 
samoglasnika prilikom transliteracije u jezik poput 
engleskog, dugi samoglasnici mogu se pisati 
dijakritičkim Znakom koji se zove Caron (*) 

iznad toga. Kratki samoglasnici ne prihvaćaju 
ovaj dijakritički Znak. 

: Izgovara se kao u riječi apple. 

: Izgovara se kao u riječi father. 

: Izgovara se kao u riječi better. 

: Izgovara se kao u riječi beef. 

I: Izgovara se kao u riječi bit. 

I: Izgovara se kao u riječi bite. 

U: Izgovara se kao u riječi pak. 


w 


U: Izgovara se kao u riječi zub 


TKITI >O 


DVOSTRUKI SAMOGLASNICI 


Osim osnovnih vokala postoje i dvostruki 
samoglasnici. To su samoglasnici koji se 


ponavljaju dva puta uzastopno, a svaki je 
samoglasnik odvojen apostrofom. 


Dvostruki samoglasnici uvijek se izgovaraju dugo. 
Na primjer, dvostruki samoglasnik AA izgovara se 
ah-ah. Dvostruki samoglasnici su sljedeći: 

AA, EE, ll, UU 


DIF TONZI 


Dittonzi su dva samoglasnika koji se izgovaraju 
zajedno kako bi proizveli jedan glas. Za razliku od 
samoglasnika, diftonzi se ne mogu udvostručiti. 
Postoji sedam diftonga u Ra'a, a njihov izgovor je 
sljedeći. 

AE, Al, AU, IA, UA, UE, Ul AE: Izgovara se kao u 
"a uate. 

Al: Izgovara se kao "oko". 

AU: Izgovara se kao "ou" u grani. 

UA: Izgovara se kao "wa" u zidu. 

UE: Izgovara se kao "mi". 

Ul: Izgovara se kao "wi" 

IA: Izgovara se kao "yu" u riječi yum. 


Postoji 6 jednostavnih pravila za diftonge: 

1. Kad god se ovi samoglasnici pojave zajedno u 
riječi, uvijek ih treba izgovoriti kao diftong. 

2. Dvoglasnici se ne mogu udvajati. 


3. Dvoglasnik mora biti praćen suglasnikom osim 
ako ne završava riječ. 

4. Dvoglasnik ne može stajati ispred 
samoglasnika osim ako ne završava riječ ili je dio 
vlastitog imena. 

5. Kada diftong prethodi ili sljedi samoglasniku u 
imenu, ime mora sadržavati glotalni kraj ispred 
dittonga. Na primjer, naziv IAIM dijeli se na 
sljedeći način: IA — IM, s kratkom pauzom između 
IA1IM. Na isti način, MIAI bi imao glotalno 
zaustavljanje između MI i Al. Koristimo dijakritički 
znak ' kako bismo označili glotalni stop. npr. 
IA'IM i MFAI. 

6. Dok dvoglasnik može činiti sredinu riječi, on 
također može započeti i završiti riječi. 


GEMATRIJA | SUSTAV NUMERIRANJA 


A=1 P=20 
B=2 R=30 
E=3 S=40 
GH =4 SH = 50 
I=5 T=60 
K=6 U = 70 
KH =7 IZ =80 
L=8 V =90 
M=9 Y =100 
N=10 Z = 1000 


Svaki suglasnik i samoglasnik sadrže numeričku 
vrijednost koja služi kao sustav numeriranja, a 
prema tome se mogu postići gematrijske 
vrijednosti riječi, izraza, imena i tako dalje. Za 
razliku od drugih gematrijskih sustava koji broje 
samo vrijednosti suglasnika, samoglasnici se 
također broje. Gematski/numerički sustav je 
sljedeći. 


RAA ALFABET 


Netko može koristiti tradicionalne zapadne okultne 
alftabete da predstavi slova ovog koda, 
Sotonistički Adept će imati velike koristi od 
upotrebe Ra'a alfabeta za predstavljanje tih istih 
zvukova, jer dizajn ovih slova preuzet je izravno iz 
Klifotskih sigila koje svaki lik predstavlja, sotonist 
može u njima pronaći njihov uzorak sigila. Ovo 
rezultira da svako slovo bude napunjeno Snagom 
Klitota kojeg predstavlja. 


Nadalje, možemo predstaviti posebne zvukove 
ovoga koda (diftonge i dvostruke samoglasnike), u 
Ra'a alfabetu : 


x X ALI 


KODIRANJE RIJEČI I IMENA 


Stvaranje riječi u Ra'a trebalo bi biti relativno 
jednostavno. Razmotrimo englesku riječ 
"Magick". Potrebno je slijediti osnovna pravila za 
prevođenje ove (i svake druge) riječi, imena ili 
fraza u Ra'a. 

1. Ukloni samoglasnike iz riječi i zadrži samo 
suglasnike. Stoga riječ MAGICK ispada MGCK. 
2. Prevedi suglasnike pomoću tablice engleskih 
ekvivalenata. MGCK tada postaje MGHKK. 


Budući da to stvara više K, možemo odlučiti 
isključiti jedan iz našeg prijevoda ili ga možemo 
zadržati. 

3. Sada treba dodati samoglasnike, što je i najteži 
dio postupka. 


Ne samo da treba uzeti u obzir pojedinačne 
samoglasnike, već također i dvostruke 
samoglasnike i dittonge. Treba li koristiti 
samoglasnik, dvostruki samoglasnik ili diftong ? 
To će ovisiti o tome stvara li sotonist riječ za 
privatnu upotrebu ili ne ili misli da će tu riječ 
koristiti i drugi. Ako će riječ koristiti samo on, 
onda bi trebao izabrati onu koja mu odgovara ili 
koja mu se "čini" ispravnom. Ova upotreba je 
osobna, sotonist bi se trebao osjećati osobno 
vezan za riječ. Ako misli podijeliti ovu riječ trebao 


bi odabrati ono što riječi daje najsloženije 
skriveno kaozofijsko značenje i točnu gematrijsku 
vrijednost. U ovom slučaju, riječ MAGICK koja je 
svedena na suglasnike MGHK postaje MAGHEK. 
Ova riječ ima gematriju dvadeset tri, a sotonist 
može vidjeti kako je ovaj broj savršeno analogan 
ideji magike. 


OKULTNA SVOJSTVA SLOVA 


Alfabet je podijeljen u dvije skupine: 

Major i Minor. Manja slova, simboliziraju 
dvadeset Apofisovih kolutova (ili Manje Klifote), 
nakon kojih slijedi deset velikih klifotskih slova. 
Prvo je prikazan znak u Ra'a alfabetu, nakon čega 
slijedi ime slova, zatim njegov zapadni 

slovni ekvivalent, zatim slovo odgovarajuće Staze 
na Drvetu Smrti, Klifotsko ime te staze i na kraju , 
Zara interpretacija koja ima smisla kada se shvati 
Knjiga mlađe Lilith. 


20 MINOR SLOVA : 


A. AMP. Ovo slovo predstavlja 11. Stazu 
Amprodias. 

Zara značenje — Staza 11. su prva vrata Smrti 
koja Adept doživljava dok umire u starom svijetu 
Malkutha, a u njegovoj smrti, svijet umire s njim. 


Ovo je staza koja vodi do novih početaka, što u 
konačnici znači i do novih završetaka. Ovo je 
kreativna destrukcija. 

Amprodias povezuje Nahemotha s Gamalielom, 
koji simbolizira transformaciju Malkutha i 
stvaranje Nahemotha. 


B. Bar. Ovo slovo predstavlja 12 - tu stazu 
Baratchiel. 

Zara Značenje — B je slovo dualnosti u kontekstu 
Sinisternog Sjedinjenja, jer Baratchiel je staza 
koja povezuje sferu Gamaliela, s otrovnim 
Samaelom. 

Simbol je sotonističkog adepta koji shvati moć 
seksualne energije i koristi takvu moć da izazove 
uništenje. Ovo je slovo Sinisterne tantričke 
meditacije. 

Baratchiel označava i skrivene želje. 


V. Dag. Ovo slovo predstavlja 13-tu stazu 
Dagdagiel. 

Zara Značenje — Ova staza simbolizira snagu 
Samaela raspršenu kroz mnoge razine postojanja. 
Ova Staza povezuje Samaela, otrovnog, s A'arab 
Zaraqom, "Onima koji raspršuju". Ovo slovo 
označava adepta koji je sposoban vršiti utjecaj na 
druge. Onaj tko ima utjecaj ali možda je ovaj 
utjecaj prepustio sumnji u sebe. Takav mora 


ispoljavati svoju volju ili će volja drugih biti 
ispoljena nad njim. 


KH. Rub. Ovo slovo predstavlja 14- tu stazu, 
Hemethterith. 

Zara značenje — Ovo slovo simbolizira pokretačku 
snagu strasti. Simbolizira zavist, ljubomoru, nemir, 
ljubav i prezir. Povezuje A'arab 

Zaraq s Gamalielom. Može simbolizirati želju da 
se izraziš na kreativnije načine. 


U. Uri. Ovo slovo predstavlja 15- tu stazu Uriens. 
Zara Značenje: Uriens povezuje Gamaliel - s 
Tagirironom. Ovo predstavlja transformaciju 
Kozmičkog zakona i uništenje onih koji ga 
podržavaju. Ovo je poziv na oslobođenje kroz 
odbacivanje božanskih zakona. 


Z. Zam. Ovo slovo predstavlja 16- tu stazu 
Zamradiel. 

Zara Značenje: Ovo slovo povezuje Nahemoth s 
Tagirironom, simbolizirajući kršenje društvenih i 
ovozemaljskih Zakona. Može simbolizirati nekoga 
tko se prilagodio društvenim normama i treba ih 
se osloboditi. 


K. Char. Ovo slovo predstavlja 17- tu stazu 
Characith. 


Zara Značenje: Ovo slovo povezuje Tagiriron s 
Bezdanom i prva je Staza koja vodi Adepta u 
Bezdan. Predstavlja potpuno odbacivanje 
božanskih i društvenih zakona. Može 

predstavljati nekoga tko ima potrebu za 
stvaranjem vlastitih standarda, budući da je jedino 
pravilo vlastita volja. 


Y. Yam. Ovo slovo predstavlja 18- tu stazu 
Yamatu. 

Zara Značenje: Povezuje Bezdan s Golchabom i 
simbolizira prvi izlazak iz Bezdana. Dok se prije 
ulaska u Bezdan Adept borio da prevlada 
ograničenja zakona, sada je primio _ Moć Pakla iz 
Bezdana što ga motivira da primi daljnju Gnozu. 
Može simbolizirati potrebu za daljnjim 
obrazovanjem. 


E. Kur. Ovo slovo predstavlja 19- tu stazu, 
Kurgasiax. 

Zara Značenje: Ova staza povezuje Golachab s 
Gash'khalahom i predstavlja Adepta koji je bio 
ohrabrenog da primi Gnozu, koji je sada pozvan 
da uništi svoje prošle ideje i uvjerenja kako bi 
omogućio da se nova Gnoza manifestira. Ova 
staza može simbolizirati nove početke koji dolaze 
nakon uništenja starog. 

Laf. Ovo slovo predstavlja 20- tu stazu 
Lafcursiax. 


Zara Značenje: Ova staza povezuje Gash'khalah 
sa Satarielom. Dok Binah daje oblik kroz znanje o 
demijurgovim iluzijama, demonske sile Satariela 
otvaraju oči Adeptu za ove iluzije njihovim 
razbijanjem u Gash'khalahu, što vodi do primanja 
Sinisterne Gnoze u Satarielu — "Oni koji otkrivaju 
skriveno". 

Može označavati Adepta koji je na rubu Gnoze, ali 
nije je uspio postići zbog svoje ljubavi prema 
tradiciji i mišljenju svjetine. Takav se mora 
isprazniti od svog razumijevanja, jer onaj tko je 
tako prazan tada može biti ispunjen. Ovo je 
spoznaja da je potrebno pražnjenje. 


M. Mal. 21. staza Malkuotat. 

Zara Značenje: Ako je prethodno slovo pozivalo 
sotomistu da se isprazni, ovo slovo predstavlja 
proces pražnjenja. 21. staza povezuje Satariel s 
Golachabom. Ovdje Adept mora uništiti 
dotadašnja uvjerenja, prepoznajući njihove 
nedostatke, tako da može biti spreman primiti 
Gnozu u Thaumielu. 


N. Nia. 22. staza, Niantiel. 

Zara Značenje: Ova staza povezuje Satariel s 
Chaigidelom. Prethodno Adept je bio u procesu 
pražnjenja svojih dugotrajnih uvjerenja o sebi, 


duhovnosti, društvu, postojanju, Kozmosu, Sitra 
Ahri i tako dalje, a sada je stigao do takvog 

stanje praznine, a iz Satariela može doći do stanja 
Thaumiela, i iz tog Klifota postići Gnozu. Ovdje 
Adept postaje prazan, a ta praznina stvara 
iskustvo Tišine Ba'al Zevuva, jer u praznini može 
biti samo tišina. Adept čeka da ga ispune 
blizanački plamenovi crnog svjetla iz Thaumiela. 


S. Shak. 23. staza Saksaksalim. 

Zara Značenje: Ova staza povezuje Chaigidel s 
Thaumielom. Adept je iskusio Tišinu Praznine 
kroz prethodnu stazu, ovdje on kreće od Tišine do 
Gnoze, a prva emanacija Gnoze (za čovjeka) 
uvijek je govor. Ova staza, stoga vodi do Gnoze u 
Thaumielu, i može ukazivati na 

Majstora ili Sotonističkog Adepta, ili na susrest s 
takvim Majstorom. 

|. Aano. 24. staza, Aanon'nin. 

Zara Značenje: 24. staza povezuje Thaumiela sa 
Satarielom. Ovo predstavlja Adepta koji u 
prosvijetljenom stanju i sam postaje Sjena, i 
svojom Kaozofijom će potamnjuje Sunce. Ovdje 
učenik postaje učitelj i potrebno je služenje 
drugima. 


P. Par. 25. staza, Parfaxitas. 


Zara Značenje: Ova staza povezuje Thaumiela sa 
Samaelom i predstavlja Adepta koji postoji kao 
Klitot Samael. U svom odvajanju od Boga, Adept 
sada postaje Otrov koji svojim mislima i djelima 
uništava cijelu kreaciju. Ovo simbolizira Rex-- 
Magusa ili Velikog Adepta. 


TZ. Izu. 26. staza, Tzuilifu. 

Zara Značenje: Ova staza povezuje Samaela s 
Catharielom i simbolizira Adepta kao Samaela koji 
nadilazi kategorizaciju, rang, hijerarhiju i sve 
ovozemaljske koncepte koji su ograničavali 

njega i njegov napredak u kaozaliji. 

Ova staza vodi Adepta u Cathariel, gdje će on po 
prvi put postojati kao sama Sitra Ahra. 


GH. Qul. 27. staza Quliefli. 

Zara Značenje: Ova staza povezuje Cathariel 
natrag s Chaigidelom. Kada se Adept kao Sitra 
Ahra vrati, po prvi put, Drvetu Smrti, on to čini kao 
Chaigidel, i on je Tišina Ba'al Zevuva. Ovdje 
sotonist guši i ušutkava brbljanje Boga i njegove 
kreacije. Sam sotonist postaje fizička 
manifestacija Ba'al Zevuva. 


R. Raf. 28. staza Rallifu. 


Zara Značenje: Ova staza povezuje Cathariel s 
29. Stazom. Onda kada sotonisti, kao demonska 
sila Chaigidela, 

ušutka cijelu kreaciju i Bog se nađe zaprepašten, 
Adept će se odmah nači natrag u Klifotu 
Cathariela, jer kada Bog šuti, praznina njegove 
izražene Volje proizvodi stanje Cathariela. Iz 
ovog stanja jedino "mjesto" na koje Adept može 
otići je povratak u Bezdan, gdje će se dalje stopiti 
sa Sitra Ahrom uz gubitak vlastitog individualnog 
ega. 


SH. Shal. 29. staza Shalicu. 

Zara Značenje: Ovdje sotonist dobrovoljno umire 
unutar voda Bezdana, a zauzvrat ponovno postaje 
potpuno ujedinjen sa Sitra Ahrom. 


T. Than. 30. staza Thantifaxath. 

Zara Značenje: Ovo je nespoznatljiva Staza, jer 
vodi natrag u Kaos, i stoga se ne može ispravno 
govoriti o njenim kvalitetama, one se moraju 
iskusiti. 


GLAVNA SLOVA 10 KLIFOTA 
AA. Cath. Klifot, Cathariel. 


Zara Značenje: Cathariel je nespoznatljiv iako 
postoji kao dio svijesti Boga. Dva uma, ujedinjeni 


kao jedan Um, svjesno s nesvjesnim, to se 
događa u Thaumielu i Chaigidelu. Kad se ovo 
sjedinjenje dogodi, Adept će doživjeti Cathariel — 
potpuno sjedinjenje sa Sitra Ahrom. 


EE. Thau. Ovo slovo predstavlja Thaumiel. 

Zara Značenje: Predstavlja potpuno odvajanje od 
Boga i mora se doživjeti nesvjesnim umom. 
Ovdje je Adept postoji kao jedno s Bezdanom. 


|I. Chai. Chaigidel. 

Zara Značenje: Ovo slovo predstavlja ušutkavanje 
Boga, odnosno utišavanje njegovog utjecaja u 
vlastitoj svijesti. Ovo je osoba koja još nije 
odvojena od Boga, ali koja, u činovima Gnjevnog 
Kaosa, izbjegava njegove utjecaje i sprječava da 
se njegova Volja manifestira u svjetovima. kroz. 
Ovaj se Klifot doživljava svjesnim umom. 


U'U. sub. 3. Klifot Satariel. 

Zara Značenje: Ovo slovo predstavlja prikrivajuću 
moć Adepta, koju on koristi kako bi oslabio utjecaj 
Boga pokrivajući ga nijansama tame. 

Ovdje je Adept kao Sjena, on snagom Sitra Ahre, 
čini da Bog ne postoji, jer umjesto njegove lažne 
svjetlosti — Crni plamen obasjava cijeli Kozmos 
svjetlom Kaosa. 


Jer ono što je Bog razdvojio, u Satarielu će se 
ujediniti u pokrivaču Tame. 

AE. Ovo slovo predstavlja 4. Klifot, Gash'khalah. 
Zara Značenje: Adept kao destruktivna sila Sitra 
Ahre. Ne zadovoljava se zamračivanjem utjecaja 
Boga, ovdje aktivno radi na njegovom uništenju. 
Jer ono što je Bog učinio cijelim, Gash'khalah će 
se razbiti u komade. 


Al. Gol. 5. Klifot, Golachab. 
Zara Značenje: Ovo slovo predstavlja Adepta kao 
reprezentaciju Crne vatre, kao i uranjanja u nju. 


AU. 6. Klifot, Tagiriron. 

Zara Značenje: Ovaj Klifot simbolizira 
sotonističkog učenjaka — onoga koji poznaje 
učenja Demijurga tako temeljito da može ukazati 
na svaku pogrešku razotkrivajući tako iluzije 
Boga. 


IA. Aara. 7. Klifot, A'arab Zaraaq. 

Zara Značenje: Ovo slovo simbolizira lutajuću 
prirodu Adepta, koji ne pronalazeći dom niti utjehu 
unutar Kozmosa, stalno se kreće u pokušaju da 
otkrije Sitra Ahru. 

UA. Sam. Ovo slovo predstavlja 8. Klifot, 
Samael. 


Zara Značenje: Ovo slovo simbolizira Adepta koji 
je u stanju prosvjetljenja, jer je Samaelov otrov 
iscjeljujući eliksir za Crnog Adepta, i uzrokuje smrt 
njegovog lažnog karaktera. 


UE. Gam. Ovo slovo predstavlja 9. Klifot, 
Gamaliel. 

Prirodno je da sotonist teži stanju Gamaliela u 
vlastitom Kozmosu, i doista, to mora biti cilj 
sotoniste: 

Transtformirati Malkuth sa snagana Gamaliela , 
pretvarajući ga tako u Nahemotha. 


UI. NAH. Ovo slovo predstavlja 10. Klifot, 
Nahemoth. 

Zara Značenje: Ovo slovo simbolizira Zemlju i 
društvo odražavajući prirodu Sitra Ahre, a ne Volju 
Demijurga. Ovo je fizički svijet kojim vladaju 
Adam-Belial, muškarci i žene koji se aktivno 
protive Bogu. Sve razine stvarnosti moraju biti 
transformirane na takav način, s tim da se čovjek 
fokusira na Malkuth, baš kao što se druge sile 
Tame fokusiraju na vlastite individualne razine 
postojanja. 


ABECEDA MIRISA 


Mnogo je kreativnih načina na koje se može 
izraziti različita slova Ra'a, a možda je najkorisniji 
upotreba specifičnih mirisa koji simboliziraju svako 
slovo. 

Dodjeljujući mirise svakom od slova, Adept može 
izraziti bilo koju riječ, ime ili izjavu putem osjetila 
mirisa, a kombinirajući to s ostalim osjetilima, 
učinit će ga spremnijim da iskusi sile koje želi 
pozvati, kao što bi Pakao trebalo iskusiti svim 
osjetilima, i sa svim osjetilima trebao bi zazvati 
Sile Tame. Abeceda mirisa je sljedeća : 


UPOZORENJE: Ove mirise treba paliti u dobro 
prozračenom i otvorenom prostoru, većina je vrlo 
otrovna, smrtonosna ili legalna. Prije spaljivanja 
temeljito istražiti učinke . Adept bi se također 
trebao osvrnuti na mirise dane u 

prethodnom radu. 


0. AA. Cathariel: Kanabis (sativa) 
1. EE. Thaumiel: Sumpor 

2. VI. Chaigidel: Musk 

3. UU. Satariel: Cedar 

4. AE. Gash'khalah: Meso/koža 
5. Al. Golachab: Kosa 

6. AU. Tagiriron: Asafoetida 


7.IA. Aarab Zaraq: Pallid Henbane (svi dijelovi 
vrlo otrovni) 

8. UA. Samael: Henbane (svi dijelovi vrlo otrovni) 
9. UE. Gamalijel: Vervain 

10. UI. Nahemoth: Cannabis (indica) 

11. A. Amprodius: Dragon's Blood 

12. B. Baratchiel: Ljudski otpad 

13. V. Dagdagiel: Pelin 

14. KH. Hemethterith: Ugljen 

15. U. Uriens: Smrtonosni velebilje (svi dijelovi 
vrlo otrovni) 

16. Z. Zamradiel: Hemlock (svi dijelovi vrlo 
otrovni) 

17. K. Characith: Salvia Divinorum 

18. Y. Yamatu: Plastika (pare su otrovne) 19. E. 
Kurgasiax: Korijander 

20. L. Lafcursiax: Komorač 

21. M. Malkunotat: Crnocvjetni kukurijek (svi 
dijelovi otrovni) 

22. N. Niantiel: Rue 

23. S. Saksaksalim: Storax 

24. |. A'anon 'nin: Vrba 

25. P. Partaxitas: Pathcouli 

26. TZ. Izuflifu: Zrno gorušice 

27. GH. Quliefli: Krvavi korijen 

28. R. Raililu: Mandragora (svi dijelovi vrlo 
otrovni) 

29. SH. Shalicu: Datura (svi dijelovi vrlo otrovni) 


30. T. Thantifaxath: Kanabis (hibrid) 
DIJAKRITIKA 


Dijakritika je posebna oznaka koja se koristi za 
promjenu zvuka slova ili grupe slova. 


Postoji šest dijakritičkih Znakova koji se mogu 
koristiti, a oni su sljedeći. 


1. koristi se za označavanje dugog samoglasnika, 
a nalazi se iznad slova. Prilikom transliteracije na 
druge jezike, umjesto njega može se koristiti 
Caron “. 

2. koristi se i za označavanje i za odvajanje 
dvostrukih samoglasnika. Treba ga staviti iznad 
samoglasnika koji se odvaja. Time se sprječava 
pisanje oba samoglasnika, ali pri transliteraciji na 
druge jezike, oba bi samoglasnika trebala 

biti napisani pojedinačno i trebaju biti odvojeni 
ovim dijakritičkim Znakom. Ako se ovaj dijakritički 
znak koristi za dugi samoglasnik, ireba ga staviti 
ljevo od ““. Ovaj se dijakritički Znak također koristi 
za označavanje glotalnog zaustavljanja kad god je 
to potrebno. 

3. * koristi se za označavanje trila, a treba ga 
staviti ispod slova. 


4. . koristi se za označavanje pojačanja glasnoće 
i intenziteta glasa. Treba ga staviti ispod slova 
gdje promjena počinje. 

2. . koristi se za označavanje smanjenja glasnoće 
I intenziteta glasa. Postavlja se ispod slova gdje 
promjena počinje. 

6. - koristi se za označavanje povratka na 
normalnu glasnoću i intenzitet glasa. Koristi se 
samo za dovršetak podizanja ili spuštanja glasa. 
Postavlja se iznad slova gdje promjena počinje. 


SIGILI 


Sigili predstavljaju apstraktnu manifestaciju duha. 
Prvo demon se očituje u nekim slikama, jer čovjek 
opaža stvari izvan sebe percipirajući njihov oblik i 
strukturu. Zatim, demon predaje svoje Ime 
sotonistu, jer ime je , iako ima oblik, manje fizičko 
od slike, pa možemo vidjeti da se demon otkriva u 
fazama, sa svakom tazom apstraktnijeg otkrivanja 
svoje Esence. Na kraju, iz imena demona 
možemo doći do njegovog sigila, koji je slikovni lik 
Koji predstavlja demona. Sigil je apstraktniji od 
oblika i imena demona, a meditacijom na sigil 
možemo konačno uočiti njegovu pravu Bit, koja je 
izvan fizičke manifestacije. 


Postoje dvije vrste sigila: 


Prva je vrsta koja se kanalizira ili daje izravno od 
demona, a čini se da su to više umjetnički izrazi 
sile nego tehnička prikaz koji prikazuje prirodu i 
tunkciju entiteta. 

Drugi tip je, naravno, tehnički sigil do kojeg se 
dolazi upotrebom preciznih sustava, poput 
Sigilcrafta. Glavna razlika je u tome što bi prvi tip 
sigila i njegova uporaba trebali biti ograničeni na 
sotonistu koji radi s tim demonom. Dok tehničke 
sigile može koristiti svatko i uvijek će proizvoditi 
iste rezultate. 


Kako bismo došli do tehničkog sigila demona, 
trebamo prikazati karakter i slova koja čine 
njegovo ime. To možemo učiniti dodavanjem 
zvijezdi s 30 krakova svaki od znakova Ra'a 
alfabeta : 
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Ako bismo, na primjer, željeli doći do sigila 
demona Malkunotfata, prvo bismo trebali kodirati 
ime u Ra'a pismu, tako da ga prevedemo 
MALAKUNIKHIT. Da bi se označio početak sigila, 
potrebno je koristiti poseban znak, kao figura 
trozubca za označavanje početnog slova ovog 
sigila. Zatim, treba povući crtu do sljedećeg slova 
u Imenu , i tako dalje dok ne 

završimo sigil. Zatim tteba označiti završno slovo 
sigila drugim, različitim posebnim Znakom, na 
primjer crnim krugom, koji u nekim slučajevima 


simbolizira Crno Sunce i Crnu Zemlju. Ako Ime 
ima više istih slova, sotonist treba upotrijebiti drugi 
poseban znak da prenese ovu informaciju, na 
sigilu MALAKUNIKHIT-a koji ima dva ponovljena 
A, to je križ. 


PUNJENJE SIGILA 


Sotonist bi trebao meditirati sa sigilima sve dok 
ne postigne emocionalnu i instinktivnu vezu sa 
silama predstavljenim sigilima. 


Govor je naš način komunikacije, kako sa samim 
sobom tako i s Inteligencijama izvan ograničenja 


fizičkog oblika, i ne smijemo vjerovati da je Raa ili 
bilo koji drugi alfabet pravi ili stvarni jezik demona. 


Takvi jezici postoje za nas, i oni nam pomažu u 
učenju kako izraziti svoju Volju na načine izvan 
običnog jezika, a takav izraz je stvarni jezik 
neljudskih duhova. 


| anđeo i demon govore, ali na način koji je stran 
ljudskom govoru, jer oni misle i njihove misli su 
govor. 

To moramo imati na umu kada se bavimo 
mističnim i zabranjenim jezicima ili se 
posvećujemo njima. Kao i sa svim stvarima, 
moramo usavršiti ove razne stvari i nadvladati ih 
kako bismo došli do istinske Gnoze. 

Ra'a je najsavršeniji, sinisterni jezik ili kod koji 
čovjek trenutno posjeduje jer dizajniran je s 
jedinom svrhom pomaganja Sitra Ahri u povratku 
dualnosti u Jedinstvo. 


Stoga sotonist bi ovaj, kao i druge okultne 
altabete, trebao studirati, njima ovladati, 
prilagodite ih, i nadvladati. 


ATER _ASTROLOGIA 
KNJIGA CRNIH SVJETLA 


Sotonist teži dubljem razumijevanju u vezi s 
nebeskim tijelima, za koja astrolozi tvrde da 
određuju karakter čovjeka a iz kojih Bijeli Adepti 
crpe svoju moć. Istina je da bijeli adepti crpe 
svoju energiju iz nebeskih prebivališta, iako ne 
postoji niti jedan jedini opravdani razlog za 
vjerovati da nečijim karakterom upravljaju 
zvijezde. Sotonist ima sposobnost odvajanja 
okultnih Znanja od praznovjerja, eliminirajući na taj 
način ono što ne funkcionira i dajući prednost 
onome što funkcionira. 

Stoga potrebno je istražiti prirodu planeta u 
odnosu na okultne operacije. | dok istražujemo 
astrološke ideje ljudi kao što su Don Neroman i 
Jean Carteret, doći ćemo do saznanja o novom 
astro-okultnom sustavu, čija je svrha dovesti anti- 
kozmički utjecaj u našu stvarnost. Saturn, 
Venera, Mars i druga nebeska tijela unutar našeg 
Sunčevog sustava su, kao i sve fizičke stvari, 
manifestacije Boga. 


lako je naša fizikalnost također dio demijurga, mi 
posjedujemo svijest koju planeti nemaju. lako sve 
stvari dijele svijest prema svom udjelu, ipak samo 


čovjek ima Voljnu Svijest, što znači da smo aktivni 
sudionici u stvaranju stvarnosti i možemo ju 
svojom Voljom oblikovati u cijelosti. 


| stoga se moramo zapitati, ako čovjekom upravlja 
njegova vlastita Volja, koja onda Volja upravlja 
planetima i drugim svjesnim oblicima kojima 
nedostaje ova vrsta svijesti? Koja ih sila održava i 
tjera da vrše svoje funkcije? 


Bilo kojom stvari kojoj nedostaje Voljna 
inteligencija upravlja Bog, jer sve stvari koje se ne 
mogu pobuniti prirodno su sluge Demijurga, koje 
on koristi da održi svoju odvojenost od Ništavila — 
to je ciklus života, smrti i ponovnog rođenja. Sve 
stvari koje ne mogu izbjeći ovaj ciklus kroz 
pobunu samo pomažu održavanju tog procesa. 
Fizički planeti sadrže samo moć koju im je 
dodijelio Demijurg i ne posjeduju nikakvu 
nadnaravnu moć budući da nisu u stanju 
promijeniti vlastitu prirodu ili se čak potaknuti na 
promjenu. 


Fizički planeti, dakle, posjeduju samo milost 
demijurga i njihova moć može jedino, održati 
Boga. Crni Adept neće uspjeti evocirajući razne 
planete ili čak promatrajući njihova kretanja, ali 
zbog samozadovoljstva i ljubavi prema tradiciji, 
mnogi su upali u ovu zamku koju je postavio 
Gospodar neba, ali bit ćemo mudriji. 


lako planeti mogu služiti samo Bogu od kojeg su 
opunomoćeni, jer sami po sebi su izvori lažne 
kozmičke svjetlosti, ipak ne treba ih potpuno 
zanemariti. Sve su stvari promjenjive i upravo u 
promjeni pronaći ćemo kozmičku moć. 


CRNO SUNCE 


Umjesto da bude fizičko tijelo čiju je supstancu 
stvorio Bog, Crno Sunce nije fizičko tijelo nego 
prazna točka u prostoru. 


Budući da planeti idu eliptičnom putanjom oko 
našeg Sunca, a ne kružnom, svaka orbita ne 
jedno nego dva središta. Sunce općenito zauzima 
jedan od centara koji pripadaju orbiti planeta. 
Drugi centar, koji je i sam prazan i nenaseljen, je 
Crno Sunce za orbitu tog planeta. 


Crno Sunce je više-manje fiksna točka u svemiru i 
nalazi se na otprilike drugom stupnju Jarca. 


Krećući se za manje od stupnja svake godine, 
Crnom suncu treba oko 18 000 godina da napravi 
jedan puni prolaz kroz zodijak. 

lako se Crno Sunce kreće sporo, promatramo ga 
kako se kreće kroz zodijak mnogo brže zbog 


kretanja Zemlje oko fizičkog Sunca, a tu iluziju 
kretanja koristimo u sustavu crne astrologije. 


Zemljino približavanje Crnom Suncu dolazi do 
vrhunca 24. Juna, i na taj dan u izravnoj je 
suprotnosti s Suncem demijurga. Zbog svoje 
blizine Zemlji, Crno Sunce na ovaj datum postaje 
retrogradno, znači da se kreće svojom najvećom 
brzinom, što je čak brže od brzine kojom se kreće 
naš Mjesec. 

Nadalje, kretanje Crnog Sunca otkriva određene 
dane kada se Vrata Ulaska mogu otvoriti I sile 
Tame mogu biti prizvane iz svojih Svjetova, 
ispunjavajući tako jednu desetinu naše stvarnosti. 
Ovi Dani tame su sljedeći : 


18. Februar. Crno Sunce ulazi u Vodenjaka 
21. April. Crno Sunce ulazi u Ribe 

7. Jun. Okreće se retrogradno u Ribe 

19. Jun Ponovno ulazi u Vodenjaka 

22. Jun. Ulazi u Jarca 

23. Jun. Ponovno ulazi u Jarca 

24. Jun Suprotstavlja se Bijelom Suncu i ulazi u 
Strijelca 

26. Jun. Ulazi u Škorpiona 

29. Jun. Ulazi u Vagu 

11. July. Okreće se u Vagi 

13. August Ulazi u Škorpiona 


17. Oktobar Ulazi u Strijelca 
18. Decembar Ponovno ulazi u Jarca 


CRNI ZODIJAK 


Trinaest dana tame čine temelj crne astrologije, | 
crnog zodijaka, jer kao što Sunce stvara zodijak 
Boga, Crno Sunce stvara zodijak anti -- Boga. 
Adept bi trebao shvatiti da, budući da se ovaj 
Zodijak temelji na Suncu koje nije tamo, ne treba 
razmišljati o ovom Zodijaku (ili crnoj astrologiji 
općenito) u smislu ortodoksne astrologije niti 
pokušavati primijeniti tradicionalnu okultnu 
filozofiju, već umjesto toga razmotriti sve stvari 
Koje koriste Um Davatelja Znanja. Dok je 
mundana astrologija dobra za predviđanje 
kozmičkih obrazaca, crna se astrologija mora 
smatrati moćnim oružjem protiv obrazaca 
kozmosa. Naš Crni Zodijak sastoji se od 13 
znakova, odnosno 6 znakova u koje Crno Sunce 
ulazi i ponovno ulazi, i pritom tramstformira te 
znakove. Ovih 6 znakova promatra se kao 13 
budući da Crno Sunce manifestira različite 
utjecaje svaki put kada uđe u znak. 


Drugi ili treći ulazak Crnog Sunca u bilo koji znak 
označava se dodavanjem "drugog" ili "trećeg" 
njihovim tradicionalnim imenima. Crni zodijak i 


njegovi odgovarajući datumi prema kretanju 
Crnog sunca su sljedeći. 


Capricorn. December 18 — February 17. 
Aquarius. February 18 — April 20. 

Pisces. April 21 — June 6. 

Pisces drugi . June 7 — June 18. 

Aquarius drugi June 19 — June 21. Capricorn 
drugi. June 22. 

Capricorn treći June 253. 

Sagittarius. June 24 — June 25. 

Scorpio. June 26 — June 28. 

Libra. June 29 — July 10. 

Libra druga July 11 — August 12. 

Scorpio drugi. August 13 — October 16 Sagittarius 
drugi October 17 — December 17. 


DEMONI CRNOG ZODIJAKA 


Capricorn -- Schichiriron 
Aquarius --Abiriron 

Pisces --Dagdagiron 

Pisces Druga -- Nashimiron 
Aquarius Drugi -- En Tannim 
Capricorn Drugi -- Shalhebiron 
Capricorn Treći -- Tzaphiriron 
Sagittarius --Bahimiron 
Scorpio -- Necheshthiron 


Libra -- Tzelilimiron 

Libra Druga -- Adimiron 
Scorpio Drugi --Nachashiron 
Sagittarius Drugi Beiriron 


ŠEST PAKLENIH PLANETA 


Crno Sunce prolazi kroz svjetovni zodijak, 
stvarajući novi Crni Zodijak koji se sastoji od 5 
udvostručenih znakova i 1 utrostručenog. Svakim 
znakom prirodno upravlja jedan od 6 Paklenih 
planeta, kojima je dano isto Demonsko ime kao i 
znaku kojim upravljaju. 


Saturn (Schichiriron) 
Uran (Abiriron) 
Neptun (Dagdagiron) 
Jupiter (Bahimiron) 
Mars (Necheshthiron) 
Venera (Tzelilimiron) 


PLANETARNI VLADARI 


Svaki planet, budući da je nazvan po svom 
Demonskom redu, također ima vladajućeg duha 
Koji šalje akomičku energiju u skladu s kvalitetama 
njihovog planeta. Planetarni Vladari su sljedeći. 


Saturn. Na babilonskom Urbat, na Ra'a alfabetu 
URA'ABAT. 

Vladaju Moloch i Paimon/Sotona. 

Uran ili Zemlja-- Mudu, Ra'a - MUM. Vlada 
Naamah. 

Neptun -- Nuru/ NUR-- Luciter. 

Jupiter -- Sugammumu/ SUM. Vladar Baal 
Ževuv. 

Mars-- EtIu/ETEL. Vlada Ashmedai. 

Venera-- Ummum/UMA. Vlada Lilit. 


The Sigil of URA'ABAT (Saturn) 


The Sigil of MUAV (Uranus) 


The Sigil of NUR (Neptune) 


The Sigil of SUM (Jupiter) 


The Sigil of ETLU (Mars) 


The Sigil of UMA (Venus) 


PLANETARNI SATI 


15:00 Capricorn -- Shichiriron 

16:00 Aquarius--Abirirona 

17:00 Pisces--Dagdagirona 

18 :00 Pisces drugi--Nashimiron 
19:00 Aquarius Drugi -- En Tannim 
20 :00 Capricorn Drugi-- Shalhebiron 
21:00 Capricorn Treći-- Tzaphiriron 
22 :00 Sagittarius-- Bahimiron 

23 :00 Scorpio-- Necheshthiron 


12 ujutro Libra -- Tzelilimiron 

13:00 Libra Druga Adimiron 

02:00 Scorpio Drugi -- Nachashiron 
03 :00 Sagittarius Drugi -- Beiriron 


Abiriron (4 p.m.) 


Shichiriron (3 p.m.) 


Dagdagiron (5 p.m.) 


PES 


Shalhebiron 
Nashimiron (6 p.m.) 
(8p.m.) 


En Tannin (7 p.m.) Tzaphiriron (9 p.m.) 


RE gi 


Bahimiron (10 p.m.) 
Tzelilimiron (12 a.m.) 


DK 


Necheshthiron (11 p.m) Adimiron (1 a.m.) 


Nachashiron (2 a.m.) 


TRIDEKAGRAM 


Principi ovog astro-okultnog sustava mogu biti 
predstavljeni s trinaestokrakom zvijezdom. 
poligonom od trinaest točaka. Ovdje postavljamo 
Planete se označe počevši sa 


Saturnom u gornjoj lijevoj točki i postavljajući 
ostale planete u njihova određena područja. 
Samo Crno Sunce predstavljeno je crnilom u 
središtu zvijezde. 


CRNI SABAT 


24. Decembra Crno Sunce se spaja s Bijelim 
Suncem, to znači da fizičko Sunce privremeno 
zasjenjuje Sinisternoj Sunce. Taj događaj 


simbolizira demijurgov nagon za postojanjem 
odvojeno, i iako će bog pasti u Kaos, sotonist 
mora prepoznati moć boga posjeduje kako ne bi 
podcijenio neprijatelja postao lijen i poražen. 

Ovaj dan je naš Dan odmora. Tijekom Velike 
subote (to je 24. Decembar) i Male subote (to je 
svake nedjelje), aktivno suprotstavljanje vanjskom 
Demijurgu treba biti zaustavljeno i umjesto toga, 
Sotonistički Adept treba se suprotstaviti Demijurgu 
u sebi kroz meditaciju i egocentrični ritual. Naše 
dvije subote se slave u 15 sati svake subote ( 
mala subota), i naravno, tijekom cijelog dana 24. 
Decembra (velika subota). 


Pomrčina našeg Crnog sunca razlog je uklanjanja 
nedjelje iz sotonističkog tjedna. 


CRNA ZEMLJA 


Postoji još jedna nebeska točka, poput našeg 
Crnog sunca, to je za nas Crna Zemlja. Ova Crna 
ili "Spržena" Zemlja postoji kao druga žarišna 
točka Mjeseca, u 

orbiti oko Zemlje. Ta točka u svemiru nastaje u 
apogeju Mjeseca, odnosno kada je on 
najudaljeniji od fizičke Zemlje. 


Crna Zemlja kreće se duž zodijaka na isti način 
kao i Crno Sunce, ali mnogo brže. Crna Zemlja 


se pomiče za otprilike 40 stupnjeva svake godine i 
potrebno joj je oko 9 mjeseci da napravi punu 
revoluciju. 


Naše Crno Sunce predstavljeno je kao Samael — 
muška sila antikozmičke moći, i simbolizira 
Thaumiela. Crnu Zemlju, naravno, predstavlja 
Lilith i simbolizira Nahemotha na Klitotskom 
Drvetu. Dok Crno Sunce određuje koji se planeti 
odnose na koje dane itd., dakle 

djeluje u Makrokozmosu, Crna Zemlja određuje 
suptilnije detalje svake korespondencije i djeluje u 
Mikrokozmosu. 

Zbog toga Crna Zemlja nema skup specifičnih 
dana, već se mora računati po danu kako se 
nalazi u ovom znaku i to ovisno o njegovom 
ciklusu, to sotonist treba uzeti u obzir kada se 
priprema za sinisterne rituale, osvete i 
kažnjavanja neprijatelja. Crna Zemlja predstavlja 
naš fizički svijet (Malkuth) transformiran u naš 
Klitotski svijet (Nahemotnh), koji je Veliko Djelo 
Mističnog Tijela Sotone. 


Kao i Crno Sunce, ova Zemlja ima svoj protulik, a 
to je Prijap. 


PRIAPUS 


Apogej fizičkog Mjeseca stvara Crnu Zemlju, dok 
se točka u svemiru poznata kao Priapus stvara u 
perigeju Mjeseca (kada je najbliži Zemlji). 


Prijap ne predstavlja Malkut, već otkupljeni 
Malkut. Ovo je fizička Zemlja kojom upravljaju 
inicijanti Bijelog Sunca, koje savršeno održava 
Demijurga. 


Prijap, ili Bijela Zemlja, može se izračunati i 
tijekom tog vremena sotonist se može uključiti u 
antikozmičke rituale, ali ne bi trebao vršiti posvete 
novih rekvizita , 

niti inicirati nove članove u svoj Red. 


DIJAMANT 


Dijamant nastaje kada je Sunce najbliže Zemlji. 
Dok je Prijap suprotnost Crnoj Zemlji u našem 
sustavu, Dijamant je suprotnost Crnom Suncu. 
Ovaj dijamant predstavlja Demijurga baš kao što 
Crno Sunce predstavlja Samaela. Dijamant se 
može izračunati i za vrijeme njegove vladavine 
trebala prakticirati rituale bogohuljenja . 


ZAVRŠNA BILJEŠKA 

Ovo djelo je temelj crne astrologije, iz perspektive 
Staze lijeve ruke. Mudar sotonist će 
eksperimentirati i ovladati ovim sustavom, Adepta 


može voditi do stanja savršenstva. Meditiraj o 
svemu, prizivaj često i zapali se u antikozmičkoj 
Crnoj Svjetlosti Sol Nigera! 


ZARA-- KNJIGA_MLAĐE LILITH 


Od svih Sotonističkih praksi, divinicija je najšire 
prihvaćena i najkorištenija. Ako i ne možemo 
promijeniti svoju situaciju, onda barem možemo 
zaviriti u budućnost. Postoje, međutim, razne 
pogreške u našim sustavima proricanja i, točnije, 
u našoj upotrebi istih. Tarot karte, Rune, Ouija 
ploča i svako drugo sredstvo postizanja uvida u 
buduće događaje djeluju kao povezi za oči koji 
zaklanjaju Svjetlo Luciferskog znanja. Poput 
planine, naše uobičajene proricateljske prakse 
blokiraju naš pogled od širenja izvan nas samih i u 
vječnost. Ovo djelo, Knjiga mlađe Lilith, kratka je 
rasprava o proricanju čiji je cilj dvostruk: raspršiti 
pogreške koje prakticiraju Proricatelji Staze lijeve 
Ruke, i predstaviti dvije nove metode proricanja 
pomoću kojih sotonist može postići istinski uvid. 
Proricanje vezano za vrijeme implicira postojanje 
vremena Tradicionalno proricanje oduvijek je 
imalo svoje temelje u 

vremenu, zbog toga je i manjkavo od samih 
početaka. 


VRIJEME 


Kao normalni ljudi koji egzistiraju u ograničenom 
vremenu, logično je percipirati vrijeme i njegove 
učinke te stoga zaključiti njegovu stvarnost. Ali 
vrijeme je, kao i razlika, funkcija i iluzija 
Demijurga. 


Sotonisticki Adept umjesto da percipira vrijeme 
kao našeg sijamskog blizanca, on zna da je 
vrijeme potpuno odvojeno od nas i da nam ga 
nameću 


Ali vrijeme je sila/pojava koja se može iskriviti, 
izokrenuti i na kraju od iste pobjeći. Cilj je 
proricanja izbjeći iluziji vremena koju Bog održava 
kako bi ojačao podjele. 


Pogledi u "budućnost" i primanje osobnog uvida 
sekundarna je funkcija proricanja, iako većina 
OVO Čini primarnom. 


Kada Runama postavimo pitanje o budućnosti, to 
činimo pod pretpostavkom da se budućnost tek 
treba dogoditi. Ali budućnost je već procvjetala i 
postala prošlost. Opet, kada Ouija ploči 
postavimo pitanje o svojoj prošlosti, postoji 
pretpostavka da prošlost više ne postoji. Ali 
prošlost je jednostavno iskrivljena budućnost. Što 
onda znači postojati unutar sadašnjosti, kao što 


pretpostavljamo da postojimo? To znači postojati 
unutar tijeka budućnosti koja je i prošlost. Svo je 
vrijeme iluzorno, a svi događaji koji su se dogodili 
Ii koji će se dogoditi već se dagađaju i dagađali su 
se. 

To je Značenje izraza: "Ničeg novog pod 
Suncem." Zbog toga čovjek može tražiti uvid u 
budućnost ili prošlost zbog neznanja i nedostatka 
mističnog razumijevanja potrebnog za istinsko 
poznavanje stoga je vrijeme samo jeftini trik. 


Budala trati svoje vrijeme raspitujući se o 
svjetovnim događajima , u nadi da se neki 
nebeski duh s beskonačnim Znanjem dosađuje 
jednako kao i on, i u toj dosadi voljan je odgovoriti 
na njegova sitna pitanja. Mi koji nosimo Luciferov 
Crni Plamen na Baklji Obilnog Sjaja ne smijemo 
oponašati njihove zablude. U pravom sinisternom 
proricanju moramo se raspitivati samo o dvije 
stvari: 1) našoj Individualnoj sinisternoj volji, i 2) 
Univerzalnoj sinisternoj volji. Što se tiče naše 
Individualne volje, ona se odnosi na to kako se 
svatko od nas osobno i jedinstveno bori protiv 
Boga i njegovih moći. Univerzalna sinisterna volja 
je kolektivna strategija Sitra Ahre. Dakle, umjesto 
da se upotrebom divinicije zaokuplja pitanjima 
financija i ljubavi, sotonist može steći znanje o 
vlastitoj svrsi u ovom životu, tajno znanje o Bogu i 


kozmosu, misterije Sitra Ahre i uvid u Kaozofiju. | 
naravno, kroz njegovu praksu otkrivaju se mnoge 
druge, pa I nebrojene tajne. 


Planet Merkur je tradicionalni vladar umjetnosti 
kao što su alkemija, proricanje i hermetizam i 
okultizam općenito. Naravno, ovaj planet je 
simboličan za Hermesa Trismegistosa — autora 
Corpus Hermeticuma_i oca Hermetizama. 
Nedostaje nam planet Merkur u crnoj astrologiji, 
budući da Merkur/Hermes predstavlja Umijeće 
koje se koristi za dobrobit cijelog Boga (Bijela 
magija). Umjesto Merkura i Sina Bijele Magije, 
imamo Uran — planet Abirirona, kojim vlada 
Naamah — Kći Sinisternog Umijeća . 


NAAMAH - MAJKA _PRORICANJA 


Prema tradicionalnoj kabalističkoj predaji, 
Naamah (što na hebrejskom znači “ugodna") 
jedna je od četiri Žene Samaela/Sotone, a ostale 
tri su: Lilith, Agrat Bat Mahlat i Eiseth Zenunim (ili 
Qodeshah). Treba uzeti u obzir da ove četiri 
Demonske Kraljice nisu četiri odvojena bića, već 
četiri aspekta jednog istog entiteta: Lilith. 

Naaman je Mlađa Lilith, koja poželjan ili "ugodan" 
oblik. Starija Lilith, ili jednostavno "Lilith", je 


Mračna Majka u svom destruktivnom i 
zastrašujućem obliku. Budući da proricanje ne 
oduzima, već daje, ovu praksu moramo pripisati 
Naamah — Mladđoj Lilith. Od Nje tražimo uvid. 


PRELIMINARNE BILJEŠKE 


Prije prakticiranja proricanja, sotonist bi već 
trebao biti dobro upućen i iskusan u Kabal: i 
okultnoj nauci općenito, kako njegovi rezultati ne 
bi bili isti kao rezultati bilo kojeg laika. Također bi 
trebao imati mirno mjesto na kojem može 
prakticirati ovu umjetnost, jer proricanje je intimno 
i osobno. Sotonist može koristiti koje god 
proročište želi, ali ono koje je stvoreno u svrhu 
Kozmičkog uništenja uvijek će dati najbolje 
rezultate, dopuštajući da se Volja ispitivača 
uskladi s Voljom kojoj se na taj način postavlja 
pitanje. 


Sotonist bi trebao započeti svoju operaciju u 
samoći. Neka ne jede ništa sat vremena prije 
prakticiranja ove vještine, a kada završi, trebao bi 
jesti. Glazba se može puštati dok tamjan gori, ali 
samo prije proricanja. Jer jednom kada operacija 
započne, sotonist će biti u stanju duhovne 
ekstaze, a njegovu će stvarnost 

progutati Naamahina; sotonist neće trebati 
tamjan ili glazbu za "podešavanje raspoloženja" 


kada se Ugodni duh smjestio iznad njegove 
glave, pa bi se irebao koristiti ta pomagala samo 
prije proricanja. 


MEDITACIJA 


Nakon što sotonist pripremi svoj alat i ritualni 
prostor, neka pripremi svoj um na sljedeći način : 
1. Sjedni u meditativni položaj. Udahni kroz nos, 
zadrži dah pet sekundi i izdahni kroz usta. Ovu 
tehniku ritmičkog disanja treba raditi minimalno 5 
minuta. 

Nemoj ništa vizualizirati tijekom ovog perioda, 
niti pokušavaj doći do stanja ne-uma. Jedini cilj je 
disanje. 

2. Nakon toga započni vizualizirati sebe 
okruženog Kozmosom. Nag si a ruke i noge su ti 
raširene; formiraš oblik uspravnog pentagrama 
svojim zamišljenim ili astralnim tijelom. 

3. Nakon što stekneš jasnu i postojanu sliku o 
sebi, zamisli mutno svjetlo plave/zelene boje 
kako ti izlazi iz ruku i nogu. Jedno po jedno, 
Svjetlost izlazi iz tvojih udova i čak u Ain Soph; 
ovo se svjetlo proteže u Vječnost. 

4. Zamisli osjećaj goruće vatre u želucu. Moraš 
biti sposoban zamisliti taj osjećaj tako intenzivno 
da fizički proizvedeš to iskustvo. 


Ova vatra je crna - to je tamna svjetlost Lucifera 
koja održava Sitra Ahru. Peče, ali ne boli, jer to 
tvoje vlastito istinsko sinisterno jastvo koje žudi za 
bijegom. 

2. Kada više ne možeš obuzdati ovo crno svjetlo, 
trebao bi ga zamisliti kako izbija iz tvoje 
Muladhara čakre u vječnost. 

Osjećaj bi trebao biti osjećaj oslobođenja. 

6. Na ovoj točki, prizvao si demone koji pripadaju 
Redu Naamanh korištenjem boja povezanih s 
njom, svoj si vlastiti unutarnji Crni plamen 
usredotočio na jednu točku u svom tijelu 
(Želudac), i dopustio Crnom plamenu da sijevne 
kroz vječnost poput munje preko neba. 

7. Otvorio si kanal u druge svjetove fokusirajući se 
i koristeći vlastitu unutarnju crnu svjetlost. 

Sada bi trebao početi vibrirati ime Naamah na 
svom dahu. To jest, trebao bi mentalno vibrirati 
ime Naamanh dok udiše, i trebao bi verbalno 
vibrirati isto ime pri svakom izdahu. Svaki put kad 
izdahneš i izgovoriš ime Naaman, trebao bi 
vizualizirati ime koje ide u Vječnost kao 
energetska vibracija koja ide niz zraku crnog 
svjetla iz Muladhara čakre. 

Ovo će fokusirati energiju na Naamah čime će se 
omogućiti brža i dugotrajnija veza s njezinom 
Esencom. 


8. Nastavi s ovim disanjem dok ne osjetiš 
prisutnost Naamah, a tada možeš otvoriti oči i 
pozdraviti je na način koji smatraš prikladnim . 
Zatim nastavi Divinicijskom operacijom. 


METODA 1 
POTPUNA OPSJEDNUTOST 


Kao i Ouija ploča, ova metoda koristi ideomotorni 
učinak. Međutim, za razliku od Ouija ploče, ići 
ćemo dalje od ideomotornog učinka i dopustiti 
Naamanh da kontrolira naše cijelo tijelo, a ne samo 
naše ruke dok počivaju na 

tabli. Sotonist bi trebao na tlu nacrtati, ili na drugi 
način položiti na njega, slova Ra'a alfabeta. Slova 
treba nacrtati tako da čine krug u kojem može 
stajati. Sihirbaz/Štap također treba imati sa 
sobom . Nakon što je završio pripremnu 
meditaciju neka započne Operaciju. 


1. Sotonist će prizvati Naamah u sebe. 

U tome trenutku, sotonist bi trebao biti unutar 
kruga slova i razmišljati o svojoj svrsi, namjeri 
Operacije, prirodi svog pitanja, i tako dalje. 
Jednom kada ga Naamah zaposjedne, kao znak 
toga, njegovo se tijelo može iznenada trgnuti ili se 
neočekivano pomaknuti. Isto tako, može biti 
upozoren na prisutnost Naamanh tako što će čuti 


nepoznate zvukove ili vidjeti sjene tamo gdje ih ne 
bi trebalo biti. 


2. Nakon što sotonist primi znak da dolazi do 
opsjednutosti, treba nastaviti s meditacijom. 
Trebao bi se vidjeti sa svjetlom Naamah koje 
izlazi iz njegovih ruku i nogu, zajedno s njegovom 
vlastitom unutarnjom crnom svjetlošću koja teče iz 
područja njegove 

korijenske čakre. 


3. Sotonist će vizualizirati zmiju kako klizi uz 
zraku njegove crne svjetlosti u njegov želudac 
kroz korijensku čakru. 


4. Konačno, sotonist ima dva mjesta na koja može 
uputiti Zmiju : uglavnom u ruku koja drži štap _ ili u 
cijelo tijelo. U početku bi trebao kanalizirati 
energiju u ruku koja drži štap. Nakon što stekne 
iskustvo u ovoj tehnici, može vizualizirati Zmiju 
kako putuje kroz različite dijelove njegova tijela. 
kako putuje do jedne od njegovih ruku i tamo se 
odmara, ili umjesto toga vizualizirati zmiju kako 
putuje cijelim tijelom. 


2. Nakon što je ovo učinjeno, sotonist će otvoriti 
oči i mentalno se podsjetiti koliko je odvojen od 
svoje ruke ili tijela. 

Trebao bi osjetiti tu odvojenost i doživjeti je. Dok 
to čini, čeka da svijest Naamah u potpunosti 
preuzme kontrolu nad njegovom rukom ili 

tijelom. Kad se to desi vjerojatno će se pomaknuti 
štap tako da pokazuje na slovo N. , ili će na drugi 
način biti upozoren na prisustvo Naaman. 


6. Tada će postaviti svoja pitanja najbolje što 
može, a Naamanh će sricati svoj odgovor. 

7. Nakon što je sotonist dobije odgovore zahvaliti 
će Naami za njezin uvid, zavjetovati se da će joj 
služiti i završiti 


METODA 2: ZARA 


Ova metoda se zove Zara, što je kodirani oblik 
hebrejske riječi Zarah, što znači raspršiti. Ovaj 
oblik proricanja je cijeli sustav za sebe. 


1. Sotonist će nabaviti 5 blokova, od kojih svaki 
ima 6 strana, odajući počast 11. Na prednjoj strani 
svakog bloka bit će naslikano, ugravirano ili 
spaljeno odgovarajuće slovo koje odgovara 
lokaciji na kabalističkom zvjezdanom glifu. Sigil, 
broj, demonsko ime i druge odgovarajuće 


Korespodencije mogu se koristiti za predstavljanje 
svakog slova Ra'a alfabeta, ili sotonist može 
jednostavno nacrtati znakove slova. Stoga će ovi 
blokovi predstavljati svih 30 staza uništenja koje 
tvore kabalističko stablo smrti. 


2. Nakon što su blokovi napravljeni i prizvani, 
odgovarajući duh će im biti dodijeljen, on će 
pokretati blokove, osiguravajućih im kozmičku 
energiju da djeluju kao most do Sitra Ahre. Prvi 
zadatak sotoniste je doći do imena tog duha. 

3. Sotonist bi prvo trebao započeti s osnovnom 
meditacijom. Zatim će uzeti blokove i dok sljedeći 
put udiše neka mentalno izgovori frazu "Kako se 
zoveš?" Nakon izdisaja neka ponovi pitanje. Sva 
pitanja treba postaviti na ovaj način i uputiti 
poznatom duhu. 


4. Zatim, sotonist treba baciti blokove ispred sebe. 


Nevidljivi likovi okrenuti prema dolje predstavljaju 
do sada nepoznati odgovor na 

pitanje. Svaki blok treba okrenuti, jedan po jedan, 
otkrivajući njihovu nevidljivu stranu. Sotonist će bi 
koristiti ova slova za konstruiranje imena duha, 
od dobivenih slova. 


2. Nakon što je sotonist dobije ime duha, spreman 
je izvršiti proricanje. 


DIZAJN ZARA BLOKOVA 


Sotonist će upisati, urezivati, rezbariti, spaliti, 
obojiti ili nacrtati svako slovo iz Ra'a koda, 
koristeći pismo iz istog koda kao što je prikazano 
u Knjizi Ra'a, na svaku stranu svakog bloka. 
Sam blok trebao bi biti izrađen od drveta ili 
Kamena. 


Prvi blok. Sadrži slova N, PM, R, L, S. 

Drugi blok. Sadrži slova KH, SH, K, T, U, TZ 
Treći blok. Sadrži slova V, I, Y, GH, Z, E Četvrti 
blok. Sadrži slova B,AA, EE, lIl,A, UU 

Peti blok. Sadrži slova AE, Al, AU, IA, UA, EU 
Preostalo slovo, Ul koje simbolizira Nahemu, nije 


nacrtano na Zara bloku, već ga umjesto toga 
predstavlja sam sotonist. 


Ovaj raspored korespondira sa Tri paklene palače 
Sotone kao što je opisano u Knjizi Ra'a. 

Prva palača: N,P,M,R,L,S, KH, SH, K, TU, TZ 
Druga palača: V, l,Y, GH, Z,E,AA, EE, B ,Il,A, 
U'U 

Treća palača: AE, Al, AU, IA, UA, UE, UI 

Za vizualnijeg Adepta, ovdje slijedi pet Zara 
blokova s odgovarajućim slovima dodijeljenim 
svakoj od njihovih strana. 


OTVARANJE ZARE 


Nakon što Sotonistički Adept završi s izradom 
blokova, treba ih zakopati u Zemlju na period od 6 
dana. Svaki dan mora posjetiti mjesto pokopa i 
prizvati moći Sitra Ahre nad tlo (a potom i u 
blokove) ostavljajući žrtve zapaljenog kanabisa 
prvog dana, viskija drugog dana, krvi trećeg dana, 
sirovo meso četvrti dan, spaljena kosa peti dan i 
sjeme šesti dan. 


Nakon što je prinio žrtvenu ponudu šestog dana, 
Sotonist će otkopati blokove, očistiti ih i postaviti 
kao središnji dio svog oltara. Trebao bi svaki dan 
paliti mirisni tamjan i sumpor dok se ne pojavi duh 
čuvar blokova, tada treba zatražiti ime i tako dalje. 
Zatim može spremiti blokove dok mu ne 
zatrebaju. 


Kada se pojavi takva potreba, sotonist može baciti 
Zara blokove na sljedeći način: 


1. Nakon meditacije, držati blokove u rukama i 
jasno oblikovati svoje pitanje u svom umu. 

2. Kada je spreman, treba početi disati na sljedeći 
način: 

Dok udiše treba mentalno postaviti svoje pitanje, a 
dok izdiše treba verbalno postaviti isto pitanje. 
Trebao bi disati na ovaj način dok ne osjeti da je 
duh spreman za njegovo pitanje, a ako mu 


nedostaje taj uvid, trebao bi postaviti svoje pitanje 
na ovaj način jedanaest uzastopnih puta. 


3. Blokovi se miješaju u rukama i bacaju na tlo. 
Tada će, sotonist početi čitati blokove počevši od 
oblika u kojem su blokovi pali. To se radi 
usporedbom uzorka blokova s poznatim 
simbolima okultizma, alkemije, geomantije i tako 
dalje. 


4. Zatim će se blokovi analizirati radi odgovora na 
pitanje ispitivača. Strane blokova okrenute prema 
dolje koje se ne vide strane su koje sadrže 
odgovor, djelomično ili u cijelosti. Blokove treba 
okretati, jedan po jedan, s lijeva na desno ili 
odozdo prema gore, ovisno o tome kako padaju. 
Svaki blok treba pročitati i tumačiti kao jedan 
aspekt cjelovitog odgovora. Potpuni 

odgovor može se naći u spojenim slovima ovih 
protumačenih strana. Sotonist mora biti vođen 
nadahnućem u vezi s tim treba li ponovno bacati 
blokove radi dodatnih slova ili radi pojašnjenja. 


9. Sotonist također treba ispitati druge strane 
blokova. Trebao bi tražiti pojedinačne riječi ili 
imena koja bi mogla dati dodatni uvid u njegovo 
pitanje. 


DEMONSKA IMENA U RA'A ALFABETU 


Satan: SATAN = 112 

Paimon: PAIMUN = 115 

Moloch: MULU'UKIKH = 245 

Ba'al Zevuv: BILIZ = 1020 

Hylel: KHEYAL = 119 

Astaroth: ASITURIKH = 218 

Ashmedai: ASIKHU'UMUV = 362 Belphegor: 
BALAPIKHAGHAR = 110 Beliya'al: BILUYUL = 
263 

Adrammelech: AVEREMI'ILEKIKH = 151 Lilith: 
LETIKH = 83 

Nahema: NAKHEM = 30 


Amprodias: AMAPURAVAS = 263 Baratchial: 
BERITAAKIKHEL = 128 Dagdagiel: VIGHAEL = 
111 

Hemethterith: KHEMU'UTIR = 254 

Uriens: URUNUS = 290 

Zamradiel: ZUAMEREVEL = 1217 Characith: 
KEKHARET = 110 

Yamatu: YIMATU = 245 

Kurgasiax: KURUGHASUTZ = 371 Lafcursiax: 
LAKHAKARASATZ = 245 Malkunofat: 
MALAKUNIKHIT = 182 Niantiel: NUTUL = 218 
Saksaksalim: SEKALEM = 74 

A'ano'nin: AN = 11 

Parfaxitas: PIRIKHATZAT = 209 


Izuflifu: TZAKHU'UL = 236 
Qulielfi: ULUKH = 155 

Raflifu: RAAKHA'AL = 119 
Shalicu: SHELUK = 137 
Thantifaxath: TAKHENETZ = 164 


KLIFOTSKE RAZINE 
Cathariel: KATAKHARIL = 119 
Thaumiel: TEKHAEMA'AL = 93 
Chaigidel: KHUGHIVAL = 254 
Satariel: SUTIRIL = 218 
Gash'khalah: GHISIKHIL = 74 
Golachab: GHALIKEB = 29 
Tagiriron: TIGHUREN = 182 
Aarab Zaraq: ARAB ZARAAK = 1073 Samael: 
SUMAL = 128 

Gamaliel: GHAMUL = 92 
Nahemoth: NUKHEMIT = 164 


TRI VELA TAME ISPRED SOTONE 
Tohu ( Bezobličnost): TUKH = 137 
Bohu (Praznina): BU'UKH = 149 
Chasek (Tama): KUKHUS = 193 
Bezdan--Tehom: TIKHIM = 86 


Capricorn: SAKA'AKHIRTIN = 111 


Aquarius: ABERAN = 47 

Pisces VAGHARAN = 227 

Pisces drugi NASHIMERAN = 119 
Aquarius ENUTUM = 222 

Capricorn drugi: SAKHALIBIRAN = 110 Capricorn 
treći: TZEPEKHI'IRAN = 164 Sagittarius: 
BAKHEMERAN = 66 

Scorpio: NEKKHUSHATIRIN = 227 

Libra: TZELIMIRIN = 155 

Libra druga: AVIMIRIN 

Scorpio drugi: NAKAKHASHUTIRIN = 256 
Sagittarius drugi: BERA'AN = 47 


PAKLENE PLANETE 
Saturn: URAABAT = 265 
Uranus: MUAV = 170 
Neptune: NUR = 110 
Jupiter: SUM = 119 

Mars Etel = 74 

Venus Uma = 80 


